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Ricordi di un mito senza tempo

di Francesco Fiorentini

Non ricordo con esattezza I'anno, ma ricordo
chiaramente che era il periodo natalizio.
Facendo due rapidi calcoli probabilmente
parliamo del Natale del 1983. Avevo quindi 10
anni ed il Natale era, come per tutti i bambini
di questa eta’, il periodo piu’ bello dell’anno.

La Coop di Poggibonsi si trovava dopo il
passaggio a livello di Largo Gramsci, in un
grande stabile che adesso contiene diverse
altre attivita’. All'epoca io e mio fratello
passavamo alcuni dei nostri pomeriggi
curiosando tra i reparti del suddetto centro
commerciale, fantasticando su giochi ed altre
amenita’ che facevano bella mostra dise’ sugli
scaffali.

E fu proprio durante uno di questi pomeriggi,
nei giorni antecedenti il Natale, che un
misterioso oggetto nero che emetteva dei
suoni simili ad esplosioni attrasse la nostra
attenzione. Il ‘totem scuro’ aveva un monitor
in bianco e nero collegato ad uno strano
joystick molto piccolo ma con ben 4 pulsanti.
Inutile dire che facemmo subito a gara per
prendere il controllo del joystick e cominciare
a giocare. Essendo piu’ grande di mio fratello
di 3 anni, fu facile per me essere il primo a
mettere la mani sul controller ed immergermi
immediatamente nel gioco.

La struttura del gioco era molto semplice, ai
comandi di una navicella spaziale dovevamo
distruggere tutte le astronavi nemiche che
inesorabilmente ci venivano incontro e che
una volta colpite si dividevano in astronavi

piu’ piccole, piu’ veloci ed insidiose e quindi
piv’ difficile da colpire. Ricordo ancora
benissimo le esplosioni vettoriali dal suono
corposo e rimbombante ogni volta che
un'astronave veniva colpita e distrutta. Nella
mia mente di ragazzino quelle esplosioni in
bianco e nero sembravano esplosioni dai mille
colori ed il suono prodotto dall’altoparlante
sembrava avere la potenza di un subwoofer
super pompato. ©

Ovviamente da quel momento in poi la mia
mente comincio’ a fantasticare su quel
misterioso  oggetto del desiderio e,
considerato il Natale alle porte, sperare di
riceverlo come dono natalizio... Purtroppo la
vita ci insegna molto presto che non tutti i
desideri vengono soddisfatti e, adesso come
allora, sto ancora spettando il mio Vectrex in
regalo.

Eh si’, il misterioso ‘totem scuro’ non era altro
che un Vectrex su cui girava il gioco
Minestorm!

RetroMagazine in questo numero ha voluto
dedicare largo spazio ad una delle console piu’
iconiche della storia. La sua peculiare grafica
vettoriale, il numero limitato di giochi a
disposizione ed il numero limitato di console
vendute ne fanno uno degli oggetti piu’
esotorici da possedere; ma una collezione di
retrocomputing che si rispetti non puo’ dirsi
completa finche’ un Vectex non fa bella
mostra di se’ in uno degli scaffali a
disposizione.
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La grafica Vettoriale del Vectrex

Il Vectrex & I'unica console che utilizza una grafica basata
su vettori al posto dei pixel; scopriamo insieme a Robin
Jubber cos'altro ha di particolare e come programmarla.

Articolo a pagina 16

Sinclair QL

Continua la nostra avventura tra le macchine meno
conosciute della storia. Questa volta tocca al Sinclair QL,
una macchina con una storia ricca di errori e rimpianti;
ripercorriamola insieme ad Alberto Apostolo.

Articolo a pagina 3

Sito web ufficiale: www.RetroMagazine.net

Pagina Facebook: RetroMagazine


http://www.retromagazine.net/
https://www.facebook.com/RetroMagazine-2005584959715273
http://www.retromagazine.net/

RETROMAGAZINE ANNO 3 - NUMERO 13

PAGINA 3

]
Sinclair QL: errori, sfortuna e molti rimpianti

di Alberto Apostolo

Con questo articolo si completa la tetralogia
sulle macchine prodotte da Clive Sinclair,
iniziata con I'MK14 (RM 6), proseguita con le
calcolatrici (RM 9) e la serie dei computer ZX
(RM 112).

Sinclair QL —immagine da Google

Nel 1982 Clive Sinclair awio la progettazione
del QL: un computer per uso gestionale piU
evoluto dello ZX Spectrum appena lanciato.
L'hardware era costituito da un processore
Motorola 68008 con 128 KB di RAM e due
lettori per microdrive da 100 KB (non
compatibili con lo ZX Spectrum). Sulla
macchina era disponibile il SuperBasic e il
sistema operativo QDOS operante in
multitasking. Inoltre era offerta una ricca
dotazione di programmi applicativi realizzati
dalla PSION: Abacus (foglio elettronico),
Archive (database), Quill (word processor),
Easel (business graphic).

Clive Sinclair —immagine da [Smi14]

Per contrastare il lancio dell'Apple Maclntosh,
il QL fu presentato in anticipo il 12 Gennaio
1984 a Londra, rivelandosi un clamoroso
insuccesso che evidenzio le difficolta di una
azienda cresciuta troppo in fretta. La

laboriosa messa a punto del computer, il
rilascio incompleto avvenuto con grave
ritardo, il prezzo di 399 Sterline furono fatali
peril QL e la stessa Sinclair Research (esposta
anche nella produzione con pochissime
vendite di una TV flat-panel e del triciclo
elettrico Cs).

Nel 1985 chiuse la Timex (azienda americana
produttrice su licenza Sinclair) ed entro in crisi
Prism (il principale distributore del Regno
Unito). Ormai sull'orlo del fallimento, Clive

Sinclair fu costretto a svendere i suoi prodotti.

Cambridge Z88 —immagine da Google

Nel 1986 la Amstrad (Alan Michael Sugar
Trading, n.d.A.) acquisto dalla Sinclair
Research il ramo computer per 5 milioni di
Sterline. Tale operazione decreto la fine della
produzione del Sinclair QL (stimata in circa
1somila esemplari complessivi). Amstrad
prosegui fino al 1990 l'evoluzione dello ZX
Spectrum realizzando le serie +2 e +3,
nonostante la presenza di sistemi con
prestazioni superiori come MSX, Commodore
Amiga e Atari 520 ST.

Clive Sinclair tornd ad occuparsi di
informatica nel 1988 con il nuovo marchio
Cambridge Computer e il portatile a pile Z-88
dotato di un display LCD e una CPU Z8o. Pur
suscitando buone impressioni, scomparve in
fretta perché il mercato era definitivamente
cambiato a causa dei PC-IBM compatibili e
della richiesta di hardware e software con
maggiore qualita.

Sogno di un computer professionale in
tarda estate

Nel 1981, il 36enne Robb Wilmot venne
assunto come Direttore Generale dalla I.C.L

(International Computers Limited, una
azienda pubblica britannica da poco
privatizzata). In precedenza era stato il piU
vice-presidente  della  Texas
Divisione

giovane
Instruments (dirigeva la
Calcolatrici). Era anche amico di Clive Sinclair
e credeva che la tecnologia Sinclair potesse
rivitalizzare la gamma dei computer da
ufficio. Inoltre la Dataskill (una azienda
controllata dalla I.C.L.) offriva gia programmi
per il Sinclair ZX81 e aveva prodotto software
gestionale per micro-computer casalinghi fin

dai tempi del Nascom 1.

Robb Wilmot —immagine da [Smi14]

Con queste premesse, nel Dicembre 1981
venne annunciato un accordo stipulato tra
Sinclair e Wilmot nei seguenti termini:

1) la I.C.L. avrebbe avuto la licenza del Basic
Sinclair (una mossa nata in risposta alla
televisione pubblica britannica B.B.C. che
aveva adottato la tecnologia prodotta dalla
concorrente Acorn),

2) la I.C.L. avrebbe comprato la TV a
schermo piatto prodotta da Sinclair da unire a
un eventuale computer da ufficio che poteva
essere utilizzato anche come terminale per le
comunicazioni (Sinclair avrebbe sviluppato
I'hardware di tale macchina),

3) Sinclair avrebbe ottenuto un milione di
Sterline per finanziare i costi di sviluppo e in
piU avrebbe ottenuto delle royalties qualora le
macchine fossero state distribuite alla
clientela.

Tra Maggio e Agosto 1981, Rick Dickinson (gia
designer dei computer ZX) aveva realizzato
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alcuni bozzetti raffiguranti una macchina
equipaggiata con tastiera, un paio di
Microdrives (il sistema a nastro sviluppato
dalla Sinclair) e un piccolo display
incorporato. Altri bozzetti mostravano anche
una stampante incorporata. Non erano
lontanissimi dall'aspetto che avrebbe dovuto

avere il One-Per-Desk, il sistema desiderato
dallal.C.L..

Rick Dickinson —immagine da Google

Nel Maggio 1981 era apparso sul mercato il
portatile Osborne 1; i bozzetti di Dickinson
non rendono pero l'idea se il computer da lui
immaginato fosse un portatile oppure no.

Bozzetto di Dickinson —immagine da [Smi14]

Appena dopo il lancio dello ZX Spectrum,
Clive Sinclair affermo nell'Aprile-Maggio del
1982 che il passo successivo sarebbe stato un
nuovo computer in una opportuna fascia di
prezzo superiore allo Spectrum, basato sulla
stessa  filosofia  dell'Osborne 1, piU
maneggevole di un sistema IBM, dal peso di 1-
1.5 Kg, con una stampante e con connessione

alla TV a schermo piatto.

Ad essere incaricato di sviluppare un progetto
& David Karlin, assunto dalla Sinclair nella
tarda estate del 1982 in qualita di Ingegnere
Capo-Progetto della divisione computer.
David Karlin (all'epoca poco piu che ventenne)
aveva conseguito la laurea breve e la
specialistica in Ingegneria Elettrotecnica a
Cambridge. Poi aveva trascorso alcuni periodi

di lavoro presso la Xerox di Palo Alto e la
Fairchild Camera and Instrument Corporation

a Singapore.

David Karlin —immagine da Google

Nel periodo alla Xerox, aveva potuto
osservare lo Xerox Star e il suo sistema
W.I.LM.P. (Windows, Icons, Menus, Pointer)
che aveva influenzato personalita come Bill
Gates e Steve Jobs nella realizzazione dei loro
prodotti. Quando in seguito decise di
rientrare nel Regno Unito per motivi familiari
e cercare un altro impiego, non era entusiasta
di lavorare proprio a Cambridge. Tuttavia
durante un colloquio con Sinclair, Karlin aveva
esposto la sua visione di un sistema Xerox Star
da 5oo Sterline e Clive Sinclair lo aveva
convinto ad accettare un posto di lavoro
(offrendogli lo stesso stipendio ricevuto alla
Fairchild, che era superiore alla media
dell'epoca nel Regno Unito).

Grandi speranze per lo ZX83

David Karlin si mise subito al lavoro per
scrivere le specifiche di una macchina
gestionale denominata ZX83. Nelle intenzioni
doveva essere un desktop computer avente
quello che secondo lui era il minimo
indispensabile: una tastiera decente, qualche
tipo di connessione in rete, un monitor
dedicato e una stampante. Intervistato, disse
che:"...a grandi linee stavo tentando di
progettare quello che probabilmente sarebbe
diventato un Amstrad PCW 8256".

Inoltre doveva avere anche un qualche tipo di
interfaccia utente afinestra, cosa che avrebbe
richiesto: grafica bitmap ad alta risoluzione,
abbastanza memoria e un processore veloce.
Curiosamente non prese in considerazione
I'idea di dotare il sistema di un mouse. Una
scelta che oggi appare strana ma all'epoca era

fiducioso che la gente potesse fare
abbastanza usando soltanto i tasti cursore.
Poi gli sforzi si concentrarono sulla circuiteria
con la priorita di risparmiare il piu possibile.

Dal momento che il microprocessore Z8oA
indirizza solo 64 KB e le tecniche di
paginazione della memoria ne avrebbero
limitato le prestazioni, comprese la necessita
di un processore a 16 bit. Scartati lo Zilog
Z8000 e I'Intel 8086, la scelta cadde sulla serie
dei processori Motorola 68000 ritenuti molto
buoni e una grande piattaforma per il futuro.

Sidecise I'adozione del 68008 a 7.5 MHz, circa
il doppio della frequenza dello Z80A usato
sullo ZX Spectrum. Internamente funzionava
a 32 bit con un bus dati a 8 bit e 20 bit riservati
per l'indirizzamento.

Anche il 68000 (che sara impiegato sul primo
Apple Macintosh, sugli Amiga e sull'Atari 520
ST) funzionava internamente a 32 bit ma con
un bus dati a 16 bit, 24 bit per I'indirizzamento
e un costo, all'epoca, 2-3 volte superiore al
68008.

Basandosi sulle raccomandazioni di Karlin,
Clive Sinclair nel Dicembre 1982 approvo I'uso
del 68008 giocandosi praticamente il futuro
dell'azienda su quella piattaforma, credendo
che in quel momento nemmeno la
concorrenza si sarebbe potuta permettere di
produrre un computer basato sul 68o00.

Tony Tebby —immagine da Google

Sfortunatamente, nel corso del 1983,
Motorola taglio il prezzo del 68000 al di sotto
di quello che Sinclair aveva contrattato per il
68008.

Rinegoziare il contratto e adottare il 68000
non sarebbe stato oneroso, ma aggiungere il
68000 nell'architettura avrebbe richiesto
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banchi extra di ROM e di RAM e un chip
separato per la logica di sistema (vista poi
I'evoluzione del progetto, sarebbe stato
meglio cosi ma é troppo facile parlare con il
senno di poi).

L'architettura dello ZX83 prevedeva alcuni
chip per la ROM, 64KB di RAM (32KB per i
programmi, 32KB per la memoria video) e due
chip U.L.A. (Uncommitted Logic Array)
denominati ZX8301 e ZX8302.

Lo ZX8301 avrebbe connesso il 68008 con il
resto del sistema; avrebbe funzionato come
clock del processore, temporizzatore della
memoria e mediatore tra il 68008 e il
controller del display peraccedere alla RAM. II
controllo del display sarebbe avvenuto
tramite una connessione dedicata.

Lo ZX8302 avrebbe gestito I'Input/Output
compresi i Microdrive, la tastiera , la rete, la
porta della stampante. Avrebbe incorporato
un modem (come da richiesta della I.C.L. per
la One-Per-Desk di cuisopra) e un R.T.C. (Real
Time Clock) alimentato da una batteria.

Jan Jones —immagine da Google

All'inizio del 1983, dopo avere scelto la CPU e
definito uno schema di base del sistema,
Karlin comincio a valutare la macchina basata
su tali componenti e a specificare il software
di base richiesto. In quello stesso periodo,
Tony Tebby e la neo-assunta Jan Jones furono
incaricati di sviluppare il software di base: il
sistema operativo e |'Interprete BASIC.

Prima di essere assunto alla Sinclair nel 1982,
Tony Tebby era un laureato in Fisica che aveva
imparato la programmazione per conto suo
mentre lavorava alla G.E.C. sui sistemi a
micro-onde. Lo aveva fatto perché riteneva
poco valido il software usato da quella
azienda ed era riuscito a creare qualcosa di

meglio. Questo cambio la sua carriera, prima
alla Philips e poi (nel 1979) al Computer-Aided
Design Centre di Cambridge, una joint-
venture tra la I.C.L. Dataskill e il Ministero
della Industria e del Commercio Britannico. Fu
al C.A.D. che Tebby incontro Jan Jones, una
programmatrice che in precedenza si era
laureata in Matematica mentre lavorava per
altre aziende.

Fu Tebby stesso a convincere Jones a entrare
alla Sinclair e collaborare al progretto di
creare il SuperBasic, una versione del Basic
Sinclair  arricchita da  elementi  di
programmazione strutturata che figuravano
gia nel Basic dell'Acorn BBC. Jan Jones
dovette effettuare la codifica usando
I'Assembler del 68008 dopo un lungo
processo di analisi per definire i comandi con
le loro caratteristiche. Le intenzioni erano di
costruire il linguaggio "dentro" la macchina,
non solo per programmare o permettere a
terzi di realizzare applicativi, ma anche come
un linguaggio shell per comandi operativi
"elegante, facile da usare e pieno di funzioni".
Con cio la dirigenza Sinclair desiderava che il
"core" dello ZX83 dovesse diventare la base
delle future "incarnazioni" dello ZX Spectrum.

Nigel Searle —immagine da Google

David Karlin intendeva usare il QDOS
realizzato da Tebby denominato
"Domesdos". Se non avesse funzionato,
avrebbe ripiegato su un sistema operativo
realizzato dalla G.S.T. Computer Systems.
Secondo Tebby invece era il contrario, era la
G.S.T. ad essere stata contattata (senza
I'approvazione della dirigenza Sinclair) ma
non sarebbe riuscita a finirlo in tempo.
Tuttavia diversi indizi fanno pensare che la
versione di Karlin sia quella vera. Da annotare
anche i tentativi di coinvolgere la Digital
Research e la Microsoft, ma le loro

realizzazioni non andavano bene per
I'hardware dell'epoca.

David Potter —immagine da Google

Nel Dicembre 1982, Nigel Searle aveva preso
contatto con possibili partner per sviluppare il
software da vendere insieme al computer. Tra
le aziende contattate vi era la PSION (che in
seguito produrra Symbian, un sistema
operativo per cellulari). David Potter, era
I'ambizioso direttore della PSION che aveva
compreso  l'importanza  del  software
gestionale per far crescere l'azienda ed
entrare in concorrenza con gli Americani nel
mercato dei word-processor e dei fogli di
calcolo. Dopo lunghe discussioni fu scelta la
PSION senza pero coinvolgere Karlin e Tebby
(tuttavia confezionare gli applicativi con il
computer faceva parte dei piani). La PSION
pretese che il QL potesse supportare uno
schermo in formato 8ox25 caratteri e stabili
Quill come word-processor, Easel come tool
grafico, Archive come data-base e Abacus
come foglio elettronico.

Tali programmi avrebbero in futuro costituito
la suite "xChange", una specie di standard di
fatto per i computer a 16 bit (sviluppare una
suite integrata comportava meno rischi che
sviluppare diverse applicazioni "stand-
alone").

Ciascuna applicazione fu affidata a un team-
leader: Martin Brown per Easel, Martin Stamp
per Quill, Charles Davies per Archive, Colly
Myers per Abacus (quest'ultimo divenne
Direttore Generale della PSION e in seguito
C.E.O. di Symbian).

| programmatori della PSION impiegheranno
15 mesi per completare gli applicativi. Senza
avere una minima idea di come funzionasse
uno ZX83, essi utilizzarono un micro-
computer VAX con un emulatore di 68008
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finché non fu disponibile uno ZX83 con il
QDOs.

Il sogno diventa presto un incubo

A Marzo furono stabiliti nove mesi come
durata del progetto, per essere certi di
lanciare il prodotto poco prima di Natale.

Una scadenza pazzesca: Sinclair non era mai
riuscito a creare una macchina in cosi poco
tempo e, tra i dirigenti, pare che solo Jim
Westwood (Ingegnere Capo dell'Hardware)
avesse evidenziato la necessita di prendere
pit tempo per lo sviluppo (senza tuttavia
essere ascoltato).

Inoltre non c'era chiarezza nella dirigenza
riguardo a cosa fosse davvero lo ZX83: era un
portatile oppure un desktop computer?

Nel mese di Maggio, Nigel Searle (Direttore
Generale della Sinclair) convocd una
conferenza  stampa  per  annunciare
pubblicamente lo sviluppo del nuovo modello
ZX83, dichiarando che non sarebbe stato un
clone di un PC-IBM e che la Sinclair avrebbe

sviluppato un suo proprio sistema operativo.

Allontanarsi dai sistemi operativi come il
CP/M della Digital Research o I'emergente
MS-DOS della Microsoft (che all'epoca
rappresentavano di fatto degli standard) era
un vero e proprio azzardo. Di fronte a una
platea entusiasta al sentire che "Zio" Clive
Sinclair stava per piazzare un altro successo
dopo lo ZX Spectrum, Searle stuzzico i
partecipanti con la notizia che lo ZX83
avrebbe potuto essere un portatile con un
display basato sulla tecnologia della TV
Sinclair a schermo piatto e memorie a stato
solido. Inoltre lascio trapelare che la macchina
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Schema elettrico del Simclair QL —immagine da Google

si sarebbe probabilmente chiamata QL, una
abbreviazione per "Quantum Leap" e che il
lancio sarebbe stato previsto per il 12 Gennaio
1984 all'Hotel Inter-Continental presso I'Hyde
Park Corner di Londra.

Le ultime speranze di avere un portatile
durarono fino all'Estate del 1983, in seguito
alla scoperta che le batterie prodotte perla TV
tascabile Sinclair Microvision 2700 avrebbero
garantito solo 30 minuti di autonomia a un
portatile (zo minuti con i Microdrive collegati
insieme) e che un testo visualizzato su un
micro-display Sinclair (collegato per prova a
uno ZX Spectrum) risultava appena leggibile.

Mettere tante funzionalita in due soli chip da
4o pin si era rivelato quasi impossibile (I'l/O
seriale richiedeva 8 pin e non 4) e l'idea di
creare un nuovo ZX Spectrum basato sullo
ZX83 fu silenziosamente accantonata tra
Agosto e i primi di Settembre del 1983.

Lo ZX8302 non era completo ed era
necessario alleggerirlo dell'interfaccia per la
tastiera. Questo porto alla pil controversa
decisione all'interno del progetto: includere
un micro-processore Intel 8049 nella logica di
sistema. L'Intel 8049 era soprannominato
impropriamente  "Intelligent  Peripherals
Controller". Era in anche in grado di generare
suoni ed era utile per alleggerire lo ZX8302

della gestione delle porte seriali.

Ne scaturirono effetti collaterali negativi.
L'8049 aveva i suoi registri di stato e Karlin
non poteva pit utilizzare un banco
centralizzato dei registri di stato e di interrupt
delle periferiche (uno schema "furbo" da lui
ideato che gli consentiva di risparmiare sui
costidell'hardware e semplificare il software).

Per fare in modo che il QDOS potesse gestire
anche 1'8049, Tebby chiamd Aaron Turner.
Nonostante fosse un lavoraccio, Turner riusci
nell'intento. Invece fu assai piU difficile
mettere ['8o49 e le sue linee di collegamento
sulla lunga e stretta scheda madre, derivata
dalla forma del case scelto da tempo per lo
ZX83.

Il problema delle misure della scheda madre si
aggravo quando vi fu la mossa di rendere lo
ZX83 piu "casalingo", aggiungendo anche una
uscita TV e le connessioni joystick (strani
accessori per un micro gestionale). | joystick
furono aggiunti grazie all'8o49, mentre il
modulatore UHF causd grossi grattacapi
perché era stato posto a destra, vicino ai
Microdrive e alle loro fragili testine di
disturbo
elettromagnetico dell'oscillatore. Inoltre fu

lettura/scrittura,  sensibili  al
deciso che ci voleva la "classica" partenza del
Basic al momento dell'accensione.

Per realizzare il SuperBasic, Jan Jones aveva
lavorato duramente e rispettato le consegne,
ma il SuperBasic non era stato progettato per
girare "sopra" il QDOS. Aaron Turner adatto

Sito web ufficiale: www.RetroMagazine.net

Pagina Facebook: RetroMagazine


http://www.retromagazine.net/
https://www.facebook.com/RetroMagazine-2005584959715273

RETROMAGAZINE ANNO 3 - NUMERO 13

PAGINA 7

senza difficolta le routine grafiche del
SuperBasic (realizzate dalla G.S.T. nel
tentativo di guadagnare tempo) affinché
operassero attraverso il QDOS Display
Manager invece di scrivere direttamente nella
RAM riservata per lo schermo. Egli riscrisse
I'Interprete in modo tale che potesse
ottenere/rilasciare memoria attraverso |l
QDOS Memory Manager invece di farlo da sé.

Quattro settimane prima di Natale, Tebby e
Jones sfruttarono la maggior parte della
sessione di lancio pre-nataliza per testare
l'interazione del software con [|'hardware.
Tebby decise di "smanettare" il QDOS e il
SuperBasic per permettere all'Interprete di
girare come fosse un monolitico task
privilegiato speciale. Un grave errore che
compromise l'integrita del sistema operativo.

Nello stesso tempo, c'era ancora in piedi la
questione della doppia versione del
SuperBasic: uno compatto e minimale cablato
in ROM e un altro piU esteso caricato tramite
la cartuccia di un Microdrive (il Basic
"minimale" si sarebbe dovuto accorgere del
Basic "esteso" e caricare le estensioni di
conseguenza). La "favola" dei due Basic
avrebbe causato piU avanti uno spiacevole
equivoco.

Alla fine del 1983 fu chiaro che il QL si trovava
in ritardo. Le colpe erano dovute ai dubbi su
cio che doveva essere lo ZX83 e alla dirigenza
Sinclair che rifiuto di prorogare la scadenza
del progetto. Decidere che la piattaforma
gestionale dello ZX83 doveva essere la base
per le future versioni dello ZX Spectrum, non
solo aveva obbligato ad avere una nuova
versione del SuperBasic basata sul 68008, ma
aveva costretto Karlin a rivedere le specifiche
iniziali per i due chip ULA.

Per esempio, la circuiteria del display
controller nello ZX8301 aveva bisogno di
essere modificata per supportare le modalita
esistenti sullo ZX Spectrum. Lo ZX8302 aveva
richiesto un opportuno generatore di suoni
affinché la macchina producesse suoni e
musica migliori di quanto facesse lo ZX
Spectrum.

In separata sede fu deciso che ci voleva troppo
per implementare un modem dentro lo
ZX8301 e il modem fu eliminato. Allo stesso
modo fu eliminata la porta di output dedicata

per la stampante, sostituita da due generiche
porte RS232.

Pubblicita ingannevole e il "giallo" della
ROM esterna

La scadenza del progetto era stata modificata
formalmente, spostandola agli inizi del 1984.

David Karlin e Jan Jones avrebbero avuto
bisogno di altri sei mesi di lavoro a causa delle
lungaggini dovute alle continue revisioni dei
circuiti stampati e delle ULA di prova.
Secondo Tony Tebby non avevano ancora a
disposizione  un  prototipo  completo
funzionante.

David Karlin avrebbe dovuto avvertire Nigel
Searle e Clive Sinclair, ma cid nonostante era
stata mantenuta la scadenza del Gennaio
1984 per la presentazione alla stampa.
Questo stato di cose scontento Tebby. La
goccia che fece traboccare il vaso, fu
I'annuncio (durante la presentazione) che i
clienti avrebbero avuto la macchina entro 28
giorni dall'ordine e che gli ordini sarebbero
stati accettati a partire dalla fine di Gennaio.
Tebby comunico che avrebbe lasciato la
Sinclair quando il QL fosse stato in
produzione, cosa che avvenne puntualmente
in Aprile.

Il computer veniva offerto con 128 KB di RAM
al prezzo di 399 Sterline piU 7.95 Sterline per
le spese di spedizione. Nessuna menzione
della versione "economica" da 64 KB di RAM
al prezzo di 299 Sterline, dato che gli
applicativi PSION richiedevano piu di 32 KB di
RAM ciascuno.

Negli Stati Uniti (dove Searle aveva fondato
nel 1980 una filiale della Sinclair, poi gestita
stando a Cambridge a partire dal 1982) il
debutto era previsto per I'Autunno 1984 al
prezzo di 499 Dollari. In sequito, tale debutto
sara posticipato mettendo in difficolta
economiche la Sinclair.

Alcuni osservatori ebbero il fondato sopetto
che ci sarebbero stati ritardi nelle consegne
del QL. Intanto a fine Febbraio si registrarono
9000 prenotazioni, salite poi a 13000 alla fine
di Aprile. La Sinclair non esito a fare cassa con
le somme di denaro versate in anticipo.

La fretta per il lancio aveva creato mancanza
di comunicazione all'interno della Sinclair: il

gruppo marketing sapeva che il QL era dotato
di un Basic simil-Spectrum e che ci doveva
essere un rilascio in due fasi. La
documentazione di pre-rilascio per la stampa
fu scopiazzata dal manuale dello ZX
Spectrum. Ma non si confrontarono con gli
sviluppatori. Il risultato fu che, avendo detto
al mondo che il QL si vendeva con una
versione completa del SuperBasic, I'azienda
ora doveva fornirlo.

Il fatto che il QL non avesse le caratteristiche
promesse e che i clienti si fossero esposti
finanziariamente senza ricevere affatto il
computer, suscito le "attenzioni" della
Advertising Standards Authority (equivalente
britannico dell'A.G.CO.M., I'Autorita Garante
della Concorrenza e del Mercato, n.d.A.).

Clive Sinclair promise che il denaro versato
non sarebbe stato toccato e che sarebbe stato
creato un "fondo fiduciario" finché i QL non
sarebbero  stati consegnati. Qualcuno
contesto il fatto che Sinclair, durante il ritardo
della consegna ai compratori, percepisse
comunque gli interessi sulle somme di denaro
versate. Allora Sinclair permise che gli ordini
potessero essere cancellati, rimborsando il
denaro. Ma pochi sembravano interessati a

questa opportunita.

Alla meta di Marzo del 1984 (otto settimane
dopo l'inizio delle prenotazioni), nessun QL
era stato consegnato e cominciava a circolare
il poco lusinghiero appellativo "Quite Late"
("abbastanza in ritardo", n.d.A.).
Ufficialmente perché il completamento del
QDOS aveva richiesto pit tempo del previsto
e una delle due ULA richiedeva ulteriori
modifiche. Inoltre era da considerare che i
Microdrive per il QL avevano richiesto piu di
un anno per sanare diversi problemi
meccanici ed elettronici.

Per la decodifica del segnale magnetico (e
tenere conto anche delle variazioni di velocita
del nastro) era stato progettato un circuito
digitale detto P.L.L. ("Phase Lock Loop") ma
tale circuito aveva problemi a riconoscere la
forma d'onda del segnale dei Microdrive. Con
l'aiuto di Ben Cheese (un ingegnere della
Sinclair che si occupava di Elettronica
Analogica) furono raggiunti dei miglioramenti
ma comunque insufficienti. L'inaffidabilita dei
Microdrive si sarebbe rivelata fatale per il
prodotto.
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Una seconda data discadenza per consegnare
il QL nelle mani dei clienti fu fissata per la fine
di Aprile del 1984. Finalmente, il 30 Aprile
1984, fu annunciato che poche dozzine di QL
sarebbero state consegnate di persona da
impiegati della Sinclair ai nuovi proprietari. In
omaggio avrebbero avuto gratis il cavo R$232

per la stampante (che costava 15 Sterline).

Quello che il portavoce della Sinclair definiva
un "gesto di buona volonta", irrito i clienti che
dovevano fare i conti con un computer che
non mitigava la lunga attesa sopportata. Il
numero di Giugno 1984 della rivista "Your
Computer" riportava che "finiture scadenti e
programmi che non si caricano, sono il
problema minore. ... Lo Screen Editor puo
mandare in crash il sistema e il promesso Real

Time Clock mancava insieme ai manuali".

Il dispositivo RTC non sara mai implementato
perché lo ZX8302 doveva essere modificato
per eliminare un bug riguardante l'accesso al
bus del 68008 che si manifestava durante i
reset. Era piU facile eliminare la batteria e

smettere di dire che il QL avesse un RTC.

Il QL aveva anche una ROM esterna (nota con
nomignolo di "dongle"). Secondo le fonti
ufficiali, Il software di base del QL (QDOS piu

Verso il traguardo per approssimazioni
successive

Durante i primi sei mesi del 1984, molti altri
inconvenienti furono risolti con
aggiornamenti hardware e molti altri
ricorrendo a trucchi software.

Ma non tutti i rimedi portavano al successo
sperato: ad esempio, l'eliminazione di un
"glitch" che si verificava sul chip ZX8301
quando i
minimizzato l'impatto di un bug nell'uso dei

scaldava  troppo, aveva

Microdrive  ma aveva ‘distrutto" la
compabilita di collegamento in rete con la
Interface 1 dello ZX Spectrum.

Entro Luglio 1984, i QL non avevano piU
I'infame ROM esterna e quelli che uscivano
dalle linee di produzione Datatech erano
marcati "Do6". Alla fine del mese Sinclair
disse che presto i QL con la ROM esterna
sarebbero  stati richiamati per una
sostituzione gratuita della ROM. Le macchine
vecchie sarebbero state demolite e sostituite
da versioni "Do6" o piU nuove. L'intenzione
era di scaglionare il richiamo delle macchine e
ancora non si sapeva quanto tempo i clienti
sarebbero rimasti senza computer. |l
"richiamo" inizio ad Agosto e fu calcolato che

Il manuale completo del QL fu scritto da Roy
Atherton del Bullmershe College Computer
Centre, inglobando materiale prodotto dallo
staff programmatori (costituito da Steve
Berry della Sinclair e Dick de Grandis-Harnson
della PSION).

L'oscillatore ad alta frequenza della uscita TV
era stato spostato lontano dall'amplificatore
della testina del Microdrive sinistro. In tal
modo si impediva l'interferenza durante la
fase di lettura che rendeva praticamente
inservibile il drive. Sul drive stesso, un
condensatore fu posto in parallelo con la
testina per bloccare il disturbo indotto dal
motorino del drive. | connettori stile telefono
anni '8o usati per il joystick e le porte seriali,
furono sostituiti da D-Sub a g pin, maschio per
le porte joystick, femmina per le seriali.

Con il QL nei negozi, Sinclair ebbe la fortuna
di effettuare un sostanziale rilancio del
computer. Lo spazio pubblicitario televisivo
era affollato di spot che dimostravano come il
QL fosse un'alternativa economica ai suoi
rivali: I''BM PC, il Mac e il BBC Modello B (il cui
prezzo partiva da 399 Sterline fino ad arrivare
a 1632 se si aggiungevano un paio di floppy
drive, un monitor ecc.). D'altra parte il QL
proposto con il monitor a colori, costava 698

SuperBasic) occupava 40 KB. Troppo per una sarebbe durato 10 giorni. Sterline.
sola ROM da 32 KB. Tebby ha sostenuto che
in realta QDOS e SuperBasic erano gia pronti A questo punto si susseguirono una serie di Ma le macchine continvavano ad avere

versioni della ROM codificate: "FB", "PM",
"AH". "FB "era quella piU vecchia, "AH" era la

per essere cablati in ROM fin dal Marzo 1984 ancora problemi. Era ancora presente un

e che non c'era bisogno di una ROM esterna. difetto relativo al generatore del segnale per
versione "finale" come disse un portavoce nel

Luglio 1984. Secondo Tony Tebby, la "vera"

il monitor RGB contenuto nello ZX8301, che
avrebbe potuto bruciare il chip se si fosse

Inoltre le specifiche del QL prevedevano 64

KB di ROM e la scheda madre incorporava 2

versione finale era la "JM" testata e

slot perichip dellaROM (che potevano essere staccato il cavo del monitor mentre il

consegnata nel Marzo 1984 e presente sui QL

da 8, 16, 32 KB). Ma allora come stavano computer era ancora acceso.

veramente le cose?

La filosofia Sinclair era "consegnare" e poi
"risolvere" i problemi piuttosto che ritardare
finché fosse tutto a posto. Nel caso del QL
forse era una mossa "politica" per incolpare il
software invece di ammettere che I'hardware
non era pronto. Il software difettoso implica
tacitamente che una versione migliore € in
lavorazione mentre nessuno é disposto ad
accettare di comprare hardware difettoso.
Ovviamente i clienti credevano a quella
ingenua bugia e non avrebbero battuto ciglio
qualora la Sinclair avesse di fatto sostituito le

loro macchine a tempo debito.

a partire dl Luglio 1984 (le altre erano versioni
con bug risolti senza nuove aggiunte al
SuperBasic). Poche settimane dopo apparve
la"TB" e poila"JS" (dopodiché Tebby lascio la
Sinclair). Nel 1985 vi fu ancora la "MG", che
formava la base dei QL non inglesi.

Nell'Autunno 1984 comincio la consegna del
QL ai rivenditori al dettaglio. Con le nuove
specifiche di produzione si era arrivati alla
versione "D14" e la scheda madre era marcata
"Issue6", nella quale un chip TTL in pib sanava
un difetto nella ULA ZX8301. L'hardware del
QL era abbastanza stabile da considerarsi
"1.0". | futuri aggiornamenti costruttivi furono
fatti per migliorare cose non inserite nel
progetto originale.

Nel Novembre 1984, un giornalista di "Sinclair
User" affermava che su 1000 QL consegnatia
Dixons (una catena di vendita di
elettrodomestici, n.d.A) solo 190
funzionavano bene. Si raccontava di un
negoziante che provava ripetutamente sui QL
le cartucce con i programmi Psion per trovare
una combinazione tale che potessero essere
lette.

Malgrado la richiesta insistente di supporto
fatta dalla Sinclair alle software house piu
famose, la scarsita di software non aiutava le
vendite e nemmeno la fragilita e l'instabilita
che affliggeva i primi modelli rilasciati
prematuramente. Una portavoce della catena
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WH Smith comunico che le vendite alla fine
del 1984 erano state molto basse. Un
portavoce della catena Boots parlava di
vendite deludenti. La stampa stimava che
fossero stati venduti solo circa 4omila QL, una
frazione del potenziale bacino di utenza.

Infine non si ancora visto almeno uno degli
accessori promessi da Clive Sinclair (tra i quali
I'espansione di memoria da 512 KB, un disco
rigido e un modem).

La fine dei giochi

Agli inizi del 1985, David Karlin aveva
l'intenzione di abbandonare la Sinclair per
mettersi in proprio. Tony Tebby aveva
mantenuto la sua promessa di dimettersi solo
quando il QL fosse stato nelle condizioni di
essere distribuito alla clientela. Jan Jones, in
dolce attesa del suo primo bambino, si dimise
subito dopo per dedicarsi alla famiglia e alla
sua nuova carriera di affermata scrittrice di
romanzi rosa.

Alén Sugaf— immagine da Google

Tuttavia Nigel Searle riusci nel convincere
Karlin a restare in azienda per gestire la
produzione del QL, assegnata a due aziende:
la Timex and Thorn EMlI-Datatech e la
Samsung. Di conseguenza, Karlin per 12 mesi
si occupd di ordini e fatture, prendendo il
posto che era di Dave Chatten, nominato
Direttore Generale nel Marzo 1985 con Bill
Jeffrey (quest'ultimo proveniente dalla Mars
Electronic).

Cosi la Sinclair (anche a causa di altri progetti
fallimentari come il Wafer Scale Integration e
il triciclo Cs) si trovo ad avere problemi
finanziari.

Nell'Estate 1985, sembrava che il tycoon
Robert Maxwell fosse disposto a rilevarla
versando 12 milioni di Sterline. Ma grazie a
una massiccia prenotazione di macchine da
parte di Dixons, Clive Sinclair riusci a superare
il momento di crisi.

ICL one per desk —immagine da Google

In Sinclair si vociferava di una nuova versione
di QL e dello sviluppo di uno ZX Spectrum da
128 KB con capitale spagnolo. La nuova
macchina gestionale QL 2 (nome in codice
"Enigma" o forse "Tyche") avrebbe dovuto
avere una intefaccia grafica Gem e supportare
la suite "xChange" della PSION.

Il progetto QL 2 fu cancellato nell'Aprile del
1986 con la cessione della Sinclair Research
alla Amstrad per 5 milioni di Sterline, meno
della meta di quanto stimato nell'estate
precedente. Il nuovo proprietario, Alan Sugar
(che fra I'altro, detestava quelli della PSION)
taglio il QL a favore del PCW 8256. Molto
personale proveniente dalla Sinclair sitrovo in
esubero (compreso David Karlin stesso, il
quale  passera ad  altre
imprenditoriali).

iniziative

In totale furono costruiti 139.454 esemplari di
QL, di cui 122.793 dalla Thorn EMI Datatech
per il mercato britannico e 16.661 dalla
Samsung per |'Europa e gli Stati Uniti.

Nel 1985 era gia arrivato, al prezzo di 1195
Sterline, I'.C.L. One-Per-Desk (dopo una
presentazione nel Novembre 1984). Questa
macchina nel Gennaio 1986 vinse un
Recognition of Information Technology
Achievement del concorso System Innovation
of the Year. Un riflesso della vittoria,
assegnata al QL nel Luglio 1985, del premio
Microcomputer of the Year dei British
Microcomputer Awards. Segno che qualcuno
aveva visto delle potenzialita nel QL, ma mai

realizzate in pieno (principalmente per avere
incorporato dei Microdrive difettosi).

Nonostante le avversita, molti vollero lo
stesso continuare a lottare. A Stevenage,
David e Vic Oliver possedevano la Cambridge
System Technology che vendeva accessori
peril QL. Assieme al tecnico Graham Priestley
realizzarono il computer Thor con la scheda
madre del QL realizzata dalla Samsung. Il
QDOS era stato modificato per gestire uno o
due floppy disk. Le due configurazioni
costavano 599 e 699 Sterline rispettivamente.
Aggiungendo un disco rigido SCSI da 20 MB,
il prezzo saliva a 1399 Sterline. La stampa
specializzata lo battezzo subito il "figlio" del
QL.

La Amstrad ne ostacolo I'iniziativa vietando
I'uso del nome QL e i componenti QL. Fu fatto
un tentativo per acquisire la licenza dalla
Amstrad ma ci fu un netto rifiuto. La PSION fu
piu accomodante e, per i suoi quattro famosi
programmi applicativi, concesse la licenza alla
C.S.T., al suo partner danese DanSoft e al suo
distributore britannico Eidersoft.

La C.S.T. ebbe poi successo nel convincere la
Samsung a produrre un kit compatibile. Riusci
anche a presentare la versione Thor 20 in
alcune mostre tra il 1986 e il 1987, evitando le
interferenze della Amstrad. Si credette
perfino che avesse un certo numero di
compratori, ma comunque erano troppo
pochi per garantire la produzione che cesso
nel 1988.

Thor —immagine da Google

Nel frattempo Tony Tebby stava progettando
un QL di seconda generazione con Jonathan
Oakley (anche lui tecnico ex-Sinclair).
Fondarono la QJump, una azienda che
produceva software dedicato al QL. Avevano
anche trovato dei finanziatori ma, giunti al
dunque, questi ultimi non furono disposti a
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stanziare le 25omila Sterline richieste da
Tebby per creare un prodotto finito.

Ad ogni modo Tebby restera sempre legato al
mondo QL offrendo accessori per il QDOS e il
SuperBasic. Realizzo pure una versione di
QDOS chiamata SMS2 per I'Atari ST (che
aveva il 68000). L'SMS2 in seguito divenne
SMSQ per il Miracle System QXL, un
accessorio per i PC con il 68000.

Conclusioni

Errori e circostanze sfavorevoli hanno reso il
Sinclair QL un insuccesso. Ma non tutto il
male viene per nuocere. Tra gli utenti
eccellenti del QL si annovera Linus Torvalds
('inventore di Linux), il quale non ha mai fatto
mistero di avere imparato a programmare su
un QL.

Altre aziende hanno analizzato le vicissitudini
del QL e ne hanno tratto vantaggio cercando
di non ripetere gli stessi errori.

Per gioco, tra di noi capita qualche volta di
parlare del Sinclair QL. Contando sulla
vicinanza dell'Universita di Cambridge, Clive
Sinclair avrebbe potuto procurarsi senza
perdere tempo un collaudato sistema
operativo Unix e personalizzarlo.
L'architettura avrebbe dovuto avere un paio
di floppy-disk drive invece di quegli orrendi
Microdrive. Con il Sistema Operativo e il
SuperBasic su dischetti, invece di essere
cablati in ROM, risolvere gli errori sarebbe
stato piU facile e gli acquirenti avrebbero
sopportato i bug in cambio di versioni sempre
piu aggiornate.

Bastava montare una sicura uscita per un
monitor e poi vendendo un adattatore
esterno sisarebbe potuta usare anche una TV.
Buona l'idea di usare 2 porte RS232 e magari
fare in modo di espandere il sistema
aggiungendo altri dispositivi da collegare
attraverso lo slot (ad esempio una interfaccia
joystick o un modem). Male I'idea di venderlo
con solo 128 KB invece che fornire da subito
tuttii 640 KB. Se il QL fosse costato anche 599
Sterline, I'entusiasmo nei confronti di Sinclair
era tale che molti avrebbero comunque
effettuato il passaggio dallo ZX Spectrum al
QL.

Infine il supremo colpo di mercato, sarebbe
stato dotare il QL di un emulatore per ZX

Spectrum, capace di utilizzare ancora
I'enorme quantita di giochi prodotti fino a
quel momento. Ma, come si dice, se mio
nonno avesse avuto tre palle allora era un
flipper...

Appendice

In Italia il Sinclair QL fu presentato il 20
Febbraio 1984 all'Hotel Michelangelo di
Milano da Charles Cotton (Business Manager
Sinclair) ed era venduto al prezzo di 1.300.000
Lire. Fu accolto con curiosita ("MC
Microcomputer" n.28, Marzo 1984,
www.issuu.com),  rivelandosi  poi  una
delusione come testimoniano le recensioni su
"MC Microcomputer" n.31 (Giungno 1984) e
n.32 (Luglio-Agosto 1984).

Una situazione analoga si ritrova anche su
"Sinclair Computer", la rivista "istituzionale"
del mondo Sinclair in Italia (vedi nn. 2,3 8,9,11
e poi le rubriche avviate dal n.14 al n.19 prima
della confluenza nella rivista "Personal
Computer" avvenuta nel Gennaio 1986).

Al giorno d'oggi, cercando su Internet si
trovano numerose pagine Web, siti
sull'argomento e sugli eventi organizzati da
club di appassionati. Per esempio il 14
Ottobre 2018, si & svolto a Modena il 15°
Meeting Italiano Sinclair QL.

Links utili

1) www.sinclairgl.it gestito da Davide
Santachiara,

2) http://sinclairgl.net/chronology.html di Urs

Konig (con una cronologia delle vicissitudini
del QL),

3) www.dilwyn.me.uk del mitico Dilwyn Jones
(dove é presente la sezione "QL Emulators"
dalla quale scaricare gli emulatori del QL),

4) http://sinclairgl.speccy.org/manuales.htm

(una pagina in spagnolo dove si possono
scaricare utili manuali in formato pdf),

5) http://www.archeologiainformatica.it con
l'articolo di Stefano Paganini e Carlo
Santagostino del 6 Gennaio 2014,

6)https://archive.org/details/sinclaircomputer

italian, tutti i numeri di Sinclair Computer,

7) https://issuu.com/adpware, dove si trovano
tutti i numeri della rivista MC MicroComputer.
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Sinclair QL in breve - fonte Wikipedia
Classe di computer = Personal computer
Paese d'origine Regno Unito

Produttore Sinclair Research

Inizio vendita 12 gennaio 1984

Fine vendita 1993

Prezzo di lancio £399 (nel Regno

Unito)
CPU MC68008 a 7,5 MHz
FPU non presente
MMU non presente

Altri coprocessori 1Intel 8049, 1

ZX8301 e 1 ZX8302
ROM 320 48KiB
RAM di serie 128 KiB
RAM massima 640 KiB
SO di serie Sinclair QDOS

Altro software di SuperBASIC, Quill,
serie Archive, Abacus e
Easel
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Oggetti MISTeriosi e da visione MISTICA

di Roberto Lari

In questo articolo vi voglio parlare di un paio
di prodotti che sono sconosciuti ai pit, ma
che, secondo il mio parere, meriterebbero
molta piU attenzione poiché sono prodotti
ideati e realizzati soprattutto per il mondo del
retrocomputing e, di conseguenza, del
retrogaming.

Si tratta dei sistemi MIST e MISTICA, due
piccoli “computerini” (grandi all'incirca la
meta di un mini PC ITX), ideati con lo scopo di

Mistica a sinistra & Mist a destra

riprodurre il funzionamento di computer e
console a 8 e 16 bit deglianni’8o e ‘go. Persino
diversi giochi arcade sono stati convertiti per

tecniche hardware relative a un Commodore riproduca il computer o la console, nessun

questi apparecchi, tra cui |'ultimissimo

(appena realizzato e pubblicato)

famosissimo Ghosts’n’Goblins. Nel momento
in cui scrivo, € in fase di realizzazione dallo

stesso autore anche il classico arcade 1942.

Vi chiederete:  quali

possiedono questi sistemi tanto da renderli
cosi interessanti? Andiamo con ordine. Al loro
interno batte un “cuore” speciale, un sistema
completamente basato su FPGA (acronimo di
Field Programmable Gate Array) ovvero un

circuito integrato che all'accensione
sostanzialmente
opportunamente

contenere le informazioni hardware e
software relative alla struttura di vari
computer e console. | diversi firmware che si
possono caricare sui sistemi Mist/Mistica sono
definiti dal termine inglese “core” (nel senso
di nucleo elaborativo). Per fare un rapido
esempio, se carichiamo sul nostro sistema un

core che contiene tutte le informazioni

caratteristiche

“vuoto” ma se
programmato, puo

64 (e quindi CPU, SID, VIC-II, i 2 chip CIA,
RAM, chip ROM, ecc.), il sistema riprodurra
fedelmente il funzionamento di un
Commodore 64.

La preparazione e la programmazione dei vari
core € opera di esperti tecnici e ingegneri che
sfruttano le potenzialita di due diversi
linguaggi di programmazione appositamente
creati per le schede FPGA, Verilog e VHDL. ||
caricamento dei file core nel circuito FPGA
avviene attraverso una normalissima scheda
SD (o adattatore).
L'implementazione FPGA comporta che non

MicroSD con

si tratti di una mera emulazione software
(come ad esempio avviene con un PC
Windows/Linux su cui gira I'emulatore VICE o
con un Raspberry Pl e le varie distribuzioni
basate su RetroPie o Lakka) ma piuttosto di
una vera e propria emulazione hardware (io
preferisco chiamarla “riproduzione
hardware”). E allora quali sono i vantaggi di
un‘emulazione pit a basso livello? Sono

diversi, fra cui: nessun sistema operativo

sottostante, nessun emulatore software che

Uscite video del Mistica

ciclo macchina sprecato da nessuno dei due e
soprattutto nessun tempo di caricamento
all'accensione o al passaggio tra un sistema
riprodotto e un altro. Niente male davvero!

Dal punto di vista dell'utente, poi, &
sufficiente copiare su una SD card (normale o
Micro) uno o piu core dei sistemi (computer
e/o console) che si vogliono riprodurre
insieme ai nostri giochi e programmi preferiti
per ciascun sistema emulato et voila! il
sistema & pronto all'uso! Naturalmente
possiamo decidere di usare una sola SD card
abbastanza capiente per tuttii sistemi oppure
una singola SD per ogni computer/console
che vogliamo riprodurre. Ovviamente sta a
noi deciderlo. © Tutto questo si puo gestire
usando il firmware di sistema del Mist, che
viene aggiornato periodicamente.

Se ci limitassimo a quanto detto finora
sarebbe gia abbastanza, non credete? In
realta c’@ molto altro: ad esempio la
dotazione hardware dei sistemi Mist/Mistica &
altrettanto importante. Entrambi sono dotati
di 2 porte joystick DBg ovvero quelle classiche
in standard Atari. Di conseguenza possiamo
facilmente collegare i nostri vecchi joystick e
usarli senza problemi (oppure comprarne di
nuovi come il Competition Pro che si trova in
vendita ancora oggi). | sistemi Mist/Mistica
sono dotati anche di ben 4 porte USB,
permettendo di collegare gamepad moderni
(tipo il clone cinese del gamepad del Super
Nintendo) da usare con quei sistemi che
necessitano di vari pulsanti di fuoco o di
selezione (come le console NES o Megadrive).
Si possono collegare senza problemi anche

Sito web ufficiale: www.RetroMagazine.net

Pagina Facebook: RetroMagazine


http://www.retromagazine.net/
https://www.facebook.com/RetroMagazine-2005584959715273

RETROMAGAZINE ANNO 3 - NUMERO 13

PAGINA 12

R ?&%@féﬁ!& e

ingresso ed uscita EAR & MIC del Mistica

tastiere e mouse USB (i sistemi Amiga, Atari
ST, Macintosh e Archimedes lo richiedono,
anche se Amiga accetta anche il mouse
originale su porta DBg AN,

Passando alle uscite video, i prodotti
Mist/Mistica offrono uscite VGA ed RGB
(tramite un cavo che termina con la classica
presa SCART), ma sul Mistica, che perinciso e
I'evoluzione dei sistemi Mist, hanno fatto di
meglio: oltre a separare fisicamente i 2
connettori VGA ed RGB, hanno aggiunto
anche l'uscita composita con i 3 cinch RCA (i
classici 3 cavetti giallo, rosso e bianco) e
perfino l'uscita S-Video. Per la nostra
esperienza i risultati migliori si ottengono
usando un classico TV a tubo catodico tra i 14
ei21 pollici collegato via SCART.

Un’altra grande chicca di cui & dotato il Mistica
sono le 2 prese jack da 3.5" EAR e MIC
(purtroppo assenti nel Mist). In questo modo
possiamo usare facilmente su alcuni dei
retrocomputer  riprodotti  (come = ZX
Spectrum, MSX ed Amstrad CPC e chissa
quanti altri) un vecchio registratore a cassette
per leggere i giochi dai nostri nastri magnetici
oppure uno smartphone con applicazioni tipo
TapDancer e un file audio registrato sullo
stesso (usando un banalissimo cavetto audio
maschio-maschio con jack 3.5” da entrambi i
lati).

L'aggiornamento dei diversi core avviene con
una certa frequenza. Basti pensare che solo
negli ultimi mesi ne sono stati aggiornati
quasi una ventina. E attualmente si trovano
core per riprodurre moltissimi dei sistemi
home computer e console pit famosi e diffusi:
il C64, i vari modelli di ZX Spectrum, Amiga
dai modelli 5oo fino al 1200 e persino diverse
macchine per lo piu sconosciute (prodotte in
Russia, Ungheria o altri paesi extra-europei).

Ogni singolo sistema (core) presenta il suo
menu con le funzioni disponibili, ad esempio il
classico C64 presenta la scelta del modello di
SID chip da usare, quale gioco o programma
caricare (le scelte tipicamente comprendono i
file normalmente utilizzati dagli emulatori
software come PRG, D64, ecc.), |'opzione
video PAL o NTSC e molto altro. In base al
sistema che stiamo emulando i formati dei file
cambiano (ADF per Amiga, DSK per Amstrad,
TAP per ZX Spectrum, ecc. Dopo un
aggiornamento del core stesso, alle funzioni
gia esistenti ne possono venire aggiunte delle
altre (ad esempio la scelta di quale modello di
Céy &
un’implementazione molto recente). Sul core
di Amiga & persino possibile usare un hard

SID chip da wusare sul

disk virtuale da 4GB (da creare pero su un altro
sistema tipo WinUAE) e avviare il Workbench
da li invece che da un ADF montato come
DFo:.

Installazione e primi passi

Adesso cerchiamo di capire come installare un
sistema del genere partendo da zero. Ecco
I'occorrente per cominciare (nel seguito mi
riferisco specificatamente ad un sistema
Mistica, consigliato perché si tratta
dell’evoluzione del Mist, ormai fuori

produzione):

e 1 sistema Mistica completo di
alimentatore e cavo di alimentazione

e 1 scheda SD o MicroSD formattata in
FAT32 per quasi tutti i sistemi oppure
1 scheda SD o MicroSD formattata in
FAT16 per MSX, PC Engine e/o eventuali
altri sistemi che non accettano la
formattazione FAT32 (nota: FAT16 e
FAT32 sono gli unici tipi di formattazione
accettati dal sistema)

e 1 Tastiera USB

e 1 cavo video VGA o RGB-SCART o
composito in base allo