It was a long time coming, but we think you will
agree, the wail was worth it. MYARC listened when
you 1old us what you war took your ideas. added
many of our own, and engineered the GENEVE
9640, Take a close look at The GENEVE 9640,

and see. if you don’t agree

The GENEVE 9640 has composite video

output, to connect to a TV or computer | f

monitor, like the TI994A, as well as | ( fMarisl

both high resolution (512 x 212 = i l Hemi nomway
pixel's), and very high resolution . - { Bl
(512 x 424 pixel’s) RGB video output. In

addition, up to 256 colors can be displayed

an the sereen at one time.

A PC style keyboard with input bufter
is included with the GENEVE 9640.
The RGB High Resolution Monitor
with Sound. Monitor Cable, Mouse,
and Enhanced Keyboard are optional.

The
GENEVE h al
GENEVE 9640 | 9640 comes to disk, then loading and running the saved software from disk
104 prosaes 2. Advanced Basic with new come) ke draw and fill, the incrensed
tive shell operating spee ¥s lus 32, 40, and 80 column
ready 10 plug display, and ves, it is compatible with T1 BASIC and EXTENDE!
into the TI BASIC,
_ PEB. Con- 3. The newest version4.21 PASCAL rus time to allow the
nections are provided of standand PASCAL softwire up to the full
for Monitor with audie, memory
Joy Stick, Mouse, and '
T1 PER required Keyboard

An outstanding 350 page
manual with sections cover-
ing the introduction 1o and
selup of the GENEVE
9640, using M-DOS, amd
Advanced Basic

a :

operaing speed.

. The MYARC
DISK OPER-
ATING SYSTEM

Home Computer Myarc Geneve 9640

Inspecteur Z
(Buru to Marty
Kikiippatsu)

ED pemrvivacn surmonuns covunin w0

COMMODORE 64 & 128
1541 or 1571 DISK DRIVE
TV or COMPOSITE MONITOR
JOYSTICK REQUIRED
Rick Dangerous™

Commadore 648178 we registered vademarks of
Commodors Bucuss Machines L TO.

RetroGiochiAmo: Rick Dangerous
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Due novitad in arrivo.
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Il paradosso del RetroComputing

di Francescd-iorentini

Come molti di vai probabilmente, ®no
iscritto a diversi gruppi Facebook che trattano
di Retrocomputing e RetroGamindhlcuni di
questi gruppiannoverano tra i loro membri
anche migliaia di iscritti, ma fino a qualche
tempo fa avevo notato cheolti utenti erano
OEI ATOE 1 NOATOI T AT
che visionavano qualche post per poi passare
immediatemente ad altro. Ma da qualche
mese a questa parte mi sembra che il vento sia
cambiato. I numero degli interventi, i
commenti, le richeste di spiegazione degli

AOCT | AT OE , BoBdD decisdnbrdeE ABMAE CET AEE AAIT I

aumentati. Segno evidente di un interesse ai
massimi livelli. Di contranvecele riviste di
settore, dedicate soprattutto al retrogarng,
sono scomparse dalle edicol®vviamente
non ne com OAT 1A
immaginare che la causa sia da ricercare nello
scarso numero di riviste vendute e quinella

AEZE£ZLEAT 1 OAlfke sphdesosteiufe] O O Acede Jsditware per

La domandaa questo puntob A Odorge
spontanea;PAOAEAG OA 16ET O
AOOT 01T A NOAOOA DPAOO
AT OOAT OA A OAm@AeEOdettd 1 1
beneficosulle riviste professionali?

Qualcuno potrebbe rispondere che il successo
00 &AAAATTE AS

pagare per accedere alle informazioni,

mentre sborsare 8 o 10 euro per aicguista[e‘ yqllquno _ che
Ol A OEOE O ) p&(ﬁ OK) IsonoA IA@ttbd;://mevErﬁréoMallarino.it/retroqamlnel
ABAAAT OAT h inipdte. Giedo@Hel O tinguesiti/ ci hamenzionatotra i suoi5 siti

61T A OEOEOOA

questa sia solo una parte del problema e forse
TATTATT 1T A PEOH mBtA DI

OACET 1 Afvoglibna impaére agfd@@mnfare o anche

ABAAAT OAI
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hanno scritto dicendoci che sarebberanche
disposti a jagare per avere un prodotto come
RM in formato cartaceo.

Ritengo che le pubblicazioni cartacee abbiano
AAT 1 EOI DAOAEABS DOl OA
ORAEBAOAOKESHI MET ABOI &6
retrocomputing. Infatti, a parte le nuove leve

chesi stanno affacciando a scoprire la magia
degli 8 e dei 16 bit, lo zoccolo duro degli utenti
A6 & of Aol AA bAoOl IANIG KFMAYVE Shea  ae. A0,
compresa tra i 35/50 anni. Il r|chjamo coloratof | A BAOOE ' AR

0 EIl AA

B’E' OA @S‘l 6'@&”‘?'&\@%?"5@?"%‘1”3A|
lo specchietto per le dll AT | Ah i A AP9B32 a?f'Pa"tW?”%aﬁ' pathos.

se non condito con altro, rimane fine a se . .

stesso e velocementelimenticato. Sempre Articolo a pagina 15
PEOGE O1TT1T 1A PAOOITA Lok &~ RAOA

AE*

soltanto leggere e capire le tecniche che
venivano e vengonauttora utilizzate per
queste macchine

meravigliose Il target delle riviste era

probabilmente corretto, ma il linguaggio

@OéDE)IAUAINQEb.DAOAA(;I EAOI ™ & AT OES
Bpiegalil su@®O0 GIA ARAIN T A TABOEDA =GENEVF== \ 6

riugcifaafiovare il giuso bilanciamentotra
ludico e Professmnale Che ne dite? Siete

Ail 1A 1TEA l\/ﬁ/bl%'éeﬂg\fe 9640

AAOE O A GFrimaidifasciandvo@edringrakisre d nbrie did J@REp insieme adErmanno Beori un sem

tutta la redazione di RetroMagazinklarco sconosciuto Family Computer dal non@michevolé h
che nel sSuo blog nato da una costola del TI99/4A

Articolo a pagin&
italiani preferiti tra quelliche si occupano di

hviehtardtesOdiB
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]
Un Commodore 64C al Cadmio!

di Giuseppe Frisicaro

nuova concezione. Avevo il dubbio iniziale eliminati alla meno pegio con carta a
001168 EIDEACT AAl ATl bnizdgliob Al fade duéctséiva 6 OA |
rosso acceso e un giallo lucido, ma dopo predisposizione del case per gli altoparlanti.

svariate prove sulla plastica, la decisiondea 1 OAOOE OAT Ci 11 AEOOAODL
001 CEATTT ET NOAT O1 1 téstera, rinfefa/hécéséafio piafichre deitfdhiO O
stile del C64c. DAO OAT OEOA 1 6A0AET DA

nonfarlicon A OEOOA Oai 6 e
Presa questa decisione, ho iniziato a

riassumere le modifiche hardware da

APDPl OOAOA 0OOI 1 86ET OAOI Ai i DpOOAOR ET NOAT OI
gueste potevano influire sulla verniciatura,

che in ogni caso sarebbstata la fase che

AOOAAAA DPOAAAADOOT 1B8AO0O0AT Al ACCET £ET Al Ag )1

Premessa Modding hardware doveva consistere in:

Avendo un parco macchine Commodore g 11 O1 PAOI AT OE OOAOAT ET OACOAOE AA Al bl EZEEA
popolato da un certo numero di Cé4s¥iariati (collegati in MONO ma predisposte per un

modelli, tra cui anche alcuni C64C, nasce ad eventuale DualSid)

o1 AAOOI pO1 Of I 8 AOECRAIT AU Anea Epfoin & deldzionabili

sacrificarne uno per elaborarlo a proprio mediante deviatore rotativo con indicatori

piacimento. Questa condizione si realizza nel Iuminosj [ierf:i?slfsl{nz? R.om s.(.alezionatalll o o )
momento in cui si hanno davanti modeli & #11T 0oT 111 AAT O1101 AR OAOGOI OAOGAO A | AA
irrecuperabili perché  esteticamente ampln‘lcatore, e S
malandati (oltre ad essere guasti) per cui ¥ 3$‘PE{-\A EI Al OBPI OAOCA Al . AA AE AOOEOEOU /
selezione device 8/9 nonché pulsante reset

del dispositivo

E -1 AOI I inkofpdraid e céntrollato Fatto cio (con il trapanino e tanta pazienza) si
» tacc I b via software dedicato passa ai fori per i Led e la fessura della SD2iec,
perché non ce ne facciamo nulla, sarebbe RPN . .~ -il.controllo val il seletto -4 posiziogi
assurdo e poco produttivo per la nostr r%baltiblifeoal AU, #3 €0 AOO'E‘pcefrfjleltRom'q\ézglreIa%i\'I/-\l I(_ﬁjj,ija[?k@bdio @I%@'IA

collezione. o L . __ il connettore RCA, nonché il sistemdi
E 50AEOA ! OAEI O * A I51‘iss§;;'§’;it¥del'monitor mediante cerniera.

AT AITAET e 3E PAOOA Alg 9ichABLE ROAETI ] ABR 0A Al 3EAQ
della macchina! Questa pratica €& gia
ampiamente diffusa nel mondo dei PC da un
po di anni e comprende nella fattispecie il
restyling dei case con qualsiglia artefatto I NOAI POl Ol E] EUEA | @
luminoso, = widget ~da aggiungere o ... . . Hardware, che consiste nel collegamento
I ET OOAT 1 AUETTA AE OEOOAIE AE AEOOEDPAUEITI Ainté ldella SD2iec, i Led, la Eprom con il
calore interno futuristici. Ma rimaniamo in O10OAA +AROTAI® AiI1 EI O
ambito Retro con il mio esemplare. i 8A1 DI E &£E A A Oritr€ld voldnte e E |
ON/OFF, il modulo Radio FM e le prese Audio
e VideaC con i loro cablaggi sulla scheda.

lasciandoli in quello stato risulterebbero
inguardabili. Accumulare un tale esubero di
materiale o, nei peggiori dei casi, buttarlo via

p=21

Avendo chiare tutte le soluzioni tecniche per
OAT AAOA Dl OOEAEI A NOAOOBEI POAOGAR Tii
rimaneva che iniziare predisponendo il case
per ospitare le varie periferiche e controlli

Il C64C Yellow Edition )
esterni.

,06EAAA AOA RNOAIT 1T A AE
malconcio, veritiarlo ed elaborare la scheda,
aggiungendo vari accorgimenti tecnologici di

OOAQA Ol AAOA FQ T # L s
Il case utﬁ%zzato presentava ge| graﬁ: 8| una Una voIFa testate tutte le funZ|onaI!te_1, SI-1
certa entita, veri e propri solchi, che andavano smonta il tutto per passare alla verniciatura.
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