0 {#

R Y

sempp

¥

-

Numero 11 - Anno 2 - Dicembre 2018 - WWW.RETROMAGAZINE.NET - Pubblicazione gratuita

-

g';:ﬁ' P T =

b e gt TR e el e
4P d :

1{"230% %

e .

i b : kK
QUi T
Ll

LY

e

T

||

™ :
)

VALY #

3 B

W

e

N

<




RETROMAGAZINENNO 2- NUMERO 11 PAGINA2

EDITORIALE Buon Natale a tutti!

-Prova su str adaPilsMe Didk DriveBEmelatdr ac c i a

- MSXd The Dark Side of 8bit

- | purosangue Sinclair della serie ZX

- ChimicaWare : un software didattico per ZX Spectrum

-Ghost 0n df2u@EBR@Lfile sequenziali

- Un fantasmagORICo home computerd parte 2

- RetroPie Utilities

- BENVENUTI IN UN MONDO FANTASTICO: Introduzione al gioco di ruolo
- RetroMath : La matematica degli stormi di uccelli

-B. B.S. su C64? Si puodé fare!

-Espbr ando Fp@aer8i ga

GIOCHI

- Nova9: il ritorno di Gir Draxon

- Journey to the centre of the E arth

- Civilization

- Black Tiger

- Space Manbow

RetroGiochiAmo : The Official Father Christmas

RetroGiochiAmo: Gabriel Knight - Sins of the Fathers

Intervista a Fabrizio Radica: Cinema, VR, Amstrad, Sprint2076 - terza puntata
Resoconto evento: Firenze Vintage Bit 2018

Al'la scoperta del OMuseo dell dl nformatica
MANUALE- INTRODUZIONE ALL'ARCHITETTURA DEL C64
RetroEvoluzione elettronica

DICEMBRER018 - WWW.RETROMAGAZINE.NE IN EVIDENZA IN QUESTNUMERO

Buon Natale a tutti!

Retr oMad(d

Anno 2 - Numero 11

Hanno collaborato a questo numero:
- Giuseppe Frisicaro
- Ermanno Betori
Alberto Apostolo
Attilio Capuozzo
Daniele Brahimi
Marco Pistorio
Starfox Mulder
Leonardo Giordani
Michele Ugolini
Giuseppe Fedele
Dante Profeta
David La Monaca (Cercamon)
Giorgio Balestrieri
Querino lalongo
Adriano Avecone
Francesco Fiorentini

Immagine di copertina:
Flavio Soldani

Bl D0SEox .73, Cou speed: 3000 cyles, Frameskip 1, Program: 1P

di Francesco Fiorentini

Sembra che lo facciamo apposta, ogni uscita vena artitistica della nostra redazioneias
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Prova su

di Giuseppe Frisicaro

Si tratta di un accessorio per il G628 e
anche Vic26C16/Plus4, in grado di emulare
un Drive 1541 con 100% di compatibilita
rispetto agli altri dispositivi emnomici
disponibili atualmente, che possono avere
qualche limitazione sotto questo aspetto.

Il Pi1l541, come si evince dal nome, € basato su
Raspberry Pi 3 e consiste in un modulo

ACCEOT OEOI AA
connettore di espansione presente sul Raspy.

Il presupposto pr potere essere utilizzato é
proprio quello di possedere un Raspberry Pi3,
che inizialmente potrebbe sembrare un
limite, ma in realta questo SBC (Single Board
Computer) si sta facendo strada nel mondo
informatico e videoludico, grazie alle sue
molteplici possibilitd di impiego. Tuttavia la
mia prova si limitera al solo Pi1541.

Questo viene collegato alla porta IEC e
alimentato ovviamente dal Raspberry. La
versione in Test € quella equipaggiata con
display OLED e firmware 1.12.

Da quello che ho potuto prare, devo dire
AEA 17 OT AAIT1B8AAAAOQOI
vedere su display quello che sta per essere
letto dal C64 ( come nel mio caso) e preparare
eventualmente una lista di file .d64 da
caricare, come una playlist.

Questa eventualita torna utile, anché
indispensabile, nel caso in cui si utilizza un
gioco multidisco: basta caricare i dischi in
sequenza e successivamente selezionarli
NOAT AT OEAEEAOOE AAI

laboriosa e poco immediata (volendo
prendere come riferimento una norale
SD2iec, in cui bastava caricare direttamente il
file browser presente nella Root e avviare
quindi la selezione dei file) in quanto qui il file
Browser va selezionato prima da una
posizione ben precisa sulla SD, altrimenti il
contenuto non risulta visile dal C64.

Tuttavia, la comodita sta nel potere fare
queste selezioni completamente dal display
/1T AAh OAT UA 1868A0O0EI
avviene mediante i 5 pulsanti
O00i 1 8ET OAOEAAAREA
navigazione tra file e cartelle, nonchi
selezione e la memorizzazione delle liste.
Ogni file selezionato dal menu va carlcato e da
NOAT 11 1AT O
nel Drive e pertanto visibile sul C64, ungpo
come accade sugli emulatori.

presenti

Molte opzioni si possono impostare ddkfdi
configurazione (tramite normale Text Editor)

E1 OA OneceAte nelia Rpot deflapnmcio8E dna di

NOAOOA 1 bDOI POET EI AéruE,lq._ l< Al T BAOOET
o e o o - - 9] aceboo ccrelatl i N
OAEOAI &6 Al El A&£EI A" OT x C?A I AT AA AOAOQ
sempre pronto al boot del sistema. RetrocomputerWorId.
https://www.facebook.com/groups/23982217
6722864/
H Pianeta Commodae:
§ = https://www.facebook.com/groups/15484520
d ; 01848020/
v Blog personale:
https://www.facebook.com/GiuMacGyver/
PHILIPS
#1 1T A AAAATT AOI  AmuadET EVUE
Drive 1541 al 100% in quanto rispetta i timing
della CPU, garantendo cosi la totale
compatibilita con i FastLoader presenti in
molti giochi.
OET h OPAAEA DPAO AEE 00711
I DPOiI OGA AAIT A OOA OEAAA E

Drive, ho voluto appositamente eseguire un
programma periB1 T OOT 1 11 AAII
testina sui 1541 e devo dire che il C64 lo aveva
considerato un vero Drivel Owviamente le
tracce risultavano impeccaHili

Anche la compatibilita con un eventuale
JiffyDos é garantita dal fatto che incorpora gia

CilEcodié per agelerar® ik praoicoll IER ped O1 D B

A E AQuestg Al | dglO @41 1 un

str adaPilside Didk BrivenBEmelatdr a

cui anche in assenza di tale velocizzatore nel
computer non fa alcuna differenza.

In sostanza, tralasciando il fatto che
dobbiamo essere possessori di Raspberry 3b o
in procinto di acquistarne uno anche per altri
scopi, lo tovo una buona alternativa per chi
non dovesse possedere una SD2lec o
accessori analoghi, ma non lo ritengo un suo
sostituto, anche per il fatto che si tratta di un
progetto piuttosto recente per cui in

apcgssorio
interessante ma non proprio indispensabile,
almeno fno a nuove release, magari un po piu
()O(‘}Ai 'AT Aa ﬁ AT T OEAAOQAT A
Raspberry 3b completo + d00Q PDPAO
Pi1541), indirizzato forse piu ad un pubblico
smanettone.

, ETE OOl 16AOCI T AT OI ¢
https://cbm-pi1541.firebaseapp.com/
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MSXd The Dark Side of 8bhit

di Ermanno Betori

Nei numeri atecedenti abbiamo trattato il
computer TI99/4A creato dalla ditta Texas
Instruments (aka T.l.) eaccontto la sua
storia, I & E A O A softvéade hma Bbbiamo
omesso di dire che la T.l. fu anche una ditta
che vendeva componentistiaailitare ecivile,
pertanto i chip che prodssee con i quali
assemblo il TI99/4A furono venduti a
qualunque azienda che ne facesse richiesta
localizzata in qualsiasi parte del mondo.
Questo permise a varie ditte di computer di
avere a disposizione gia pronti i chip video,
sonai, di logica ad esclusione delle Grom che
contenevano il linguaggio GPL in quanto
erano un componente specifico ed essenziale
per i computer Mini/Home creati dalla T.I.

Cio permise di avere sul mercato una serie di
computer molto simili nelle caratterigthe
tecniche e nelle capacita grafiche/sonore che
di fatto crearono una famiglia di macchine le
quali ebbero successo in varie parti del mondo
ma in ltalia furono misconosciute ad
esclusione di qualche eccezione.

Tali macchine furono costruite di massima
usando come base tre chip fondamentali.o
Z80 come CPU a 8 bit in quanto piu
economica rispetto al TMS9900 (16bit)

- Il processore Video: TMS9918A/99228A

- Il processore audio: Texas Instruments

SN76489A e in altri modelli il General
Instrument A¥3-8910.
4 OA E AiTibpilT AT OE AE

troviamo vari sistemi quali consolle o ibridi
consolle/home  computer come il
ColecoVision , il CreatiVision, il Sega 80

e computer veri e propri come il-99/4, il
Sega SE3000, il Sord M5, il Tatungristein,

il Memotech MTX, i computer SVI318/328
della Spectravideo, ed infine i computer MSX1
ed i loro cloni. Abbiamo gia trattato il Ti99/4
che in ordine temporale lo possiamo definire
il nonno di questa famiglia percid ci
dedicheremo al nipotino il caputer MSX che

e tra tutti quello pit conosciuto. | genitori, zii,
cugini vari saranno argomento di future
letture.

Nipoti di un dio minore ..
standard (mancato) MSX.

i computer dello

Il computer MSX chi era costui? Di Carneadine
memoria in buona parte deld %O 0T DAF
specialmente in ltalia ne sappiamo ancora

oggi veramente poco.. ad esempio |l
sottoscritto, conoscitore di sistemi 16 Bit
come Amigaz Atari ST- T199, oppure di 8 bit
Commodorez Spectrumz Amstrad CPC, era
fino al 2008 un completo ignavo dedmputer
aderenti allo standard MSX.

3 HEifio standard! lo erroneamente credevo
che il computer MSX fosse di una sola casa
costruttrice e gli altri modelli dei cloni, vedi la
storia del PC IBM, invece come scoprii, agli
inizi degli anni 80 un consorzioditte di varia
nazionalitd si accordarono pecreare dei
computer a 8 bit che dovevano aderire allo
standard MSX (acronimo di Computer con
Software Interscambiabile).

Tra loro vi era la europea Philips/Phonola
statunitense  Spectravideo, la brasiliana
Gradiente/National, la Argentina Talent
edDT A 111 OEOOAET A AE
oriente giapponesi, coreane, taiwanesi, tipo
Sony, Panasonic, Canon, Goldstar, Toshiba,
Casio, Pioneer, Sanyo, JVC, Daewoo,
Mitsubishi, Hitachi, Sharp, Yamaha, Fujitsu,
Sharp Samsung. Alcune aziende come la
Sony o Philips lanciarono addirittura circa
dieci modelli.

— e
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Cosa accumunava tali macchine? Dovevano
avere tutte uguali quasi la stessa

componentistica che gli permettesse di far

funzionare lo stesso software.

Nel kggere tali informazioni una domanda
AEA T E O1 OOA Obi 1 OAT AA
costruttrici aderirono a tale standard.. dove
era il loro guadagno dato che le macchine
erano tutte uguali? La risposta era nel fatto
che lo standard dava dei paletti non defini
cioe i computer dovevano avere tale
componentistica X e poter far girare il
software Y, ma nulla toglieva alla ditta di
customizzare la macchina aggiungendo ad
esempio una periferica Z. A tal proposito
scoprii che la ditta Yamaha trasformo il suo
computer MSX iI CX5M in una stazione
musicale che era interfacciabile con la tastiera
musicale (sempre Yamaha) DX7 molto in voga
nddi & B0. AAT T BAOOO0AIT T

- (IMEE [0y Wi SEeusnceEr gis

Hic sunt leones.. mi si era aperto un mondo
OAT 11 OAEOOT A 1 EOOAOQEI

Fortunosamente, tramite un mercatinsotto
casa nel 2010 venni in possesso di un MSX |l
Philips VG8020. Questo modello & quello che
ebbe una buona vendita in ltalia (infatti si
trova a prezzi accessibili) ma come quantita fu
inferiore rispetto al computer Commodore 64

e ZX Spectrum.

Spintodalla necessita di usarlo ed anche dalla
curiosita di avere a che fare con un computer
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Al 1 8 Afrhidkdhosciuto cominciai a
documentarmi tramite la ricerca di libri,
riviste ec@

EAEEEE N
TITTITITIT

e —

Primo problema8 | modelli

Sembrava una cosa facile da comprendere ma
di coomputer MSX ne furono costruiti a iosa e li
possiamo dividere in quattro grandi gamme
con caratteristiche diverse:

1 Un Microfono incorpaato, e delle
porte MIDI in/out (solo nel modello
FSALGT)

Secondo problema.. i libri

In quel periodo non riuscivo a trovare
documentazione scritta in italiano, ne in
Internet come PDF ne su siti dicemmerce.
Oggi tale problema ¢ in parte risolto grazl

sito http://www.microatena.it che mette a
disposizione di chiunque i quattro libri
ET AEODAT OAAEI E Al 1Al
MSX.

Perché in parte? Il motivo consiste nel fatto
che per questi computer es@mo un mare di
libri pure molto tecnici e didatticamente
evoluti ma ahimé scritti prevalentemente in
Giapponese, Brasiliano, Spagnolo, Russo,
Olandese. In lingua inglese sono molto pochi

- il MSX1 come abbiamo gia accennato aveva ed in quella italiana non superano la decina di
come CPU uno Zilog Z80 a 3,5 Mhz con unita. In pratica libri furono prodotti dove vi
memoria Ram che variava da 16K a 64K; Un fu una forte vendita.

processore video TB9918A ed uno sonoro il
AY-3-8910.

- il MSX2 che era un MSX1 potenziato nella
grafica in quanto usava il nuovo chip grafico
Yamaha V9938 (tale chip era stato sviluppato
dalla T.l. e poi venduto alla Yamaha) retro
compatibile al 100% con il TMS9918A, avev
una memoria RAM che variava di serie da 64K
a 256K, ma poteva gestirne fino ad 1Mbyte. In
piu il 95% dei modelli MSX2 avevano di serie il
floppy drive.

- Il MSX2+ invece fu uno standard seguito
solamente da tre case costruttrici giapponesi,
Panasonic, Sayo e Sony. Aveva un chip
grafico ancora piu evoluto il Yamaha V9958
che era il successore del V9938, una maggiore
possibilita di gestione della ram fino a 4
Mbyte, e avere di serie due chip sonori, uno
AOA EI 03' A 18A1 0601
standard MSXMusic.

- I MSX Turbo R fu prodotto solo dalla ditta
Panasonic e rappresento il canto del cigno dei
sistemi MSX, venne commercializzato solo in
Giappone come i modelli MSX2+ ma a
differenza aveva delle interessanti novita tra
le quali ricordiamo:

1 1l doppio processore: R800 a 16 bit,
architettura RISC e lo Z80A con
frequenza di 3,576 MHz (per
compatibilita verso il basso)

T Tre chip sonori: il General
Instruments AY3ni X j 003
Yamaha YM2413 (OPLL) ("MSX
Music") ed il PCM.

Terzo problema8 le riviste

Stando alle informazioni ricavate in internet
nel 2010 risultava che i vari modelli di
computer MSX venduti in lItalia fossero
arrivati come volume di vendita quasi al terzo
posto come unita presenti pertanto logica
presupponeva che vi fossero un elevato
numero di riviste dedicate a queste macchine.
-A TO1I1TA OE OOI OAOAS
eventuali club MSX italiani ancora attivi e
1601 EAT cOODBDI
su Yahoo ma con post veramente rari, al
contrario dei gruppi esteri attivissimi, come
ad esempio spagnoli o olandesi.

Deciso ad approfondire questa inspiegabile
mancanza di riviste cercai durante i vari raduni
di appassionati di retro computer tipo

PAGINAS

Oggi grazie al lavoro di scansione delle riviste
e dump delle cassetteeffettuato dal Sig.
Giuseppe di Lillg in arte Sovox,
http://specialprogransipe.altervista.org/rivis
te.php finalmente tali riviste sono a
disposizione di tutti.

10A001 bDOIlphrifeAcheA 8 1 A

Gia le periferiche.. un vero mondo a parte!
Ricordate le customizzazioni che lo standard
permetteva? Ebbene non furono poclenzi

4BE Gefa plétda! iPér Gweile unA AigioneOdE O ¢
insieme di quante furono e del loro uso e stato
compiuto un grande sforzo in quanto vi sono

un serie di programmi dedicati al loro uso che
non sono pochi.

Cominciamo  dal comparto audio. Ad
esempio se il Commodore 64a come chip
audio il SID e basta, percido qualsiasi
programma usava quel chip chi usava i sistemi
MSX aveva la possibilita di usare ben cinque
chip audio per creare i suoi programmi.

Cominciamo daPSG (Programmable Sound
Generator) che e il chip inserit di default in
tutti i computer MSX. Il chip originale é il
modello General Instrument AY-3-8910 ma

vi furono una serie di cloni usati dalle svariate
ditte, ecco in elenco una piccola lista:

- File KC89C72 (usato nei computer MSX
Arabi)

TAOOOT OEEAOEI AT O1

- Microchip Techology AY-3-8910A (non e

AA

E O fetaE A 1veranfeiite un @lorie dnAgeantd @& Mordhid A

Technology € una vecchia divisione della
General Instrument)

- OY-2-8910AC (usato nei computer MSX
Arabi)

- Toshiba T7766A (clone ufficiale)

Biusapoo; Urirez2 Yiltahe ABRAGE.OA Al 11

appassionati del mondo MSX che mi
sapessero delucidare in merito, ma trovai
esperti utenti dei computer, tecnicamente

preparati ma nessun gruppo! Non esisteva un
vero club attivo di appassionati. Da tutti loro
in questi Utimi otto anni sono riuscito a

scoprire che oltre a alle testate generaliste
multi-computer tipo M&P Computer o MC

#1 1 DOOGAO AAAS
al mondo MSX, esistevano altre 16 riviste
italiane dedicate quasi esclusivamente ai
sistemi MSXma queste non erano mai state
molto pubblicizzate, in quanto tali riviste si
vendevano solo con le unita a cassetta

'con@ienti & jorogrammi (la maggior parte

giochi) e la stragrande maggioranza degli
O0AT OE I
importanza deubricandole a corredo della
cassetta.

AAT T 8APT AA 111

- WB5300 (raro)

- Winbond WF19054 (raramentesato nei
sistemi MSX)

- Yamaha YM2149 (clone ufficiale spesso
usato nei sistemi MSX)

Al OA OF phduioli |degh BVBX) ECapiold ENR AiO E

computer aderenti allo standard avevano
potenzialita nei paesi dove non vi era stato
AT AT OA (o]} AT T AAT I
dovendosi scotrare nel mercato Americano

ed Europeo gia saturo, queste macchine
venivano soffocate negli U.S.A. dalle aziende
presenti sul posto come Commodozéitari e

in pafte dAlEghidul @i user del TEOBEAO.O A
mentre in Europa e specialmente in Italia dal
duopolio Commodore Spectrum. Per ovviare
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a cio pensarono di migliorare il comparto AOA &- O0AT A 11 OOAT AT O S#plall BCBrAI§Iha cortpieta Hefla KOrarhi A

musicale creando di fatto due standard cartuccia che aderi ufficialmente allo standard  Sound Cartridge, e sotto il pcb di un gioco

musicali il MSXAudio e il MSXMusic. MSXMusic le altre aziende che crearono delle  konami contenente il chip sonoro aggiuntivo
cartucce MSXMusic furono la Zemina con il ~ SCC

I MSXAUDIO era uno standard per FM sound  Music Box e la Checkmark con il Streo
synthesizer cartridges, che contenevano un Pak. Queste cartucce furono crigae molto
chip OPLcompatibile costruito dalla Yamaha usate nei giochi per aumentarne gli effetti
il Y8950, la possibilita di avere porte MIDI sonori da renderli a livello musicale

In/Out e il connettore per inserire una tastiera  competitivi con i computer a 16 bit Amiga / PR ) 2, SCOE R
musicale. Questo chip fu introdotto nel 1984  Atari ST ma essendo stato integrato come

ma le cartucce che lo usavano cominciare ad nuovo standard solo nei computer MSX2+ e TSHG =e2e

apparire nel 1986. MSX TurboR non ebbe una grande diftuse : 2~ @8

T

se non in giappone.

Queste furono le cartuccehe adottarono lo

standard MSXAudio: . .
MoonSound e suoi cloni

IL Philips NMS 1205 (Music Module) con porte
midi e annessa tastiera musicale.

La Moonsound € una scheda audio FM a 16 bit
creata esclusivamente su cartuccia, venne
rilasciata nel 1995 alla fiera dei computer di
Tilburg (Olanda). Tale cartuccia venne
concepita dal ingegnere elettronicor Henrik
Gilvad e venne prodo#t dalla ditta svizzera
Sunrise. Basata sullo Yamaha YMF278 OPL4
sound chip, & capace di 18 canali FM sound e
24 canalia 12/ 16 bit sample. Questo progetto
arrivo a disposizione della comunita MSX

SCGC Sound Creative Chip dopo che la divisione US di Microsoft
L o abbandono i sistemMSX focalizzandosi sul
3## 1 18AAOTTEIT AE 38vdPlcAna #aSshrén® méklanniphinkaiie

venne menzionato nella Konami Software  Henrik riuscisse a concretizzarlo.

Club newsletter del 3 Novembre 1987. Questo

chip sonoro venne sviluppato dalla Konami, in  praticamente questa scheda dovrebbe essere
collaborazione con la Toshibabfebbraio del compatibile con le schede audio aderenti allo
1986, ed era stato progettato per essere standard MSXAudio e MSXMusic ma i
inserito nei nuovi giochi in formato cartuccia  programmi dovrebbero esserécompilati per

0 per essere inserito in una specifica cartuccia far riconoscere la scheda audio, inoltre
necessaria a dei game creati appositamente  permettere di suonare perfettamente senza

su floppy (in pratica giochi prettamente MSX2  gravare il lavoro sul processore i file .mod
potenziati daquesto chip sonoro dedicato) . In (amiga), Midi, wave.

pit questo chip fu usato in vari Konami arcade
systems (cabinati).

Ed infine il Toshiba HXIU900 (FM
synthesizer unit)

Riassumendo in questa breve carrellata
abbiamo visto ben sei tipi di schede sonore
che sinterfacciano con i computer MSX.

TOSHIBA

TOSHIBA 2 =3
MUSlC-KEY?OAHD UNIT

IHX-MUS0O

‘-.UME-‘_‘;’ Il seguito da conclusione al prossimo mekse

Ora @ dedicheremo al chip audio Yamaha
YM2413. Questo chip fu scelto per costruire le
cartucce da usare che aderivano allo standard
MSX Music. La piu famosa FM sound
synthesizer cartridge che fu venduta ed
aderiva a tale standard era la cartuccia +M
PAC creata dalla Panasonic. Il nome completo
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| purosangue Sinclair della serie ZX

di Alberto Apostolo

Prosegue con questo articolo, il percorso nella
storia delle macchine di Clive Sinclair iniziato
con il Science Of Cambridge MK 14 (RM n.6) e
poi trattando alcuni modellidi calcolatrici
prodotte negli anni '70 del XX secolo (RM n.9).

Parlare dei computer della serie ZX & arduo a
causa della vastita della letteratura
sull'argomento e per il fortissimo rischidi
finire a scrivere l'ennesima inutile (pallosa)
recensione, elecando dati tecnici ormai noti
ai piu.

Spero di riuscire lo stesso a dare un tocco di
originalita e, magari, far esclamare a qualcuno
"Ah, pero! Non lo sapevo!perché non si pud
mancare di dare un accenno riguardo a queste
macchine da me considerate alkregua di
purosangue della scuderia di Clive Sinclair
(insignito del titolo di Sir per i successi
ottenuti con le vendite degli ZX).

Il Sinclair ZX 80

Nel 1973 apparve il TV Typewriter (non & un
dispositivo Sinclair, n.d.A.). Progettato da
Don Lancaster,i fanatici dell'elettronica
potevanocostruirsi una macchina da scrivere
in grado di mostrare caratteri afaumerici su

un normale televisore da salotto [Ryall].

| componenti elettronici necessari per
realizzarlo costavano 120 Sterline dell'epoca,
come iportato dalla rivista "Radio

Electronics" nel numero di Settembre del 1973

(fig.1).

Radio Electronics

FOR MEN WITH IDE ECTRONICS

BUILD ATV TYPEWRITER
Put Your Mes;aue On The-Sereen.,

| —

HI-FI SPEAKER RATINGS
What They Really Mean

MASTER ANTENNA SYSTEMS
How To Wire A House

TV & FM ANTENNAS |
For Best Pictures & Stereo ||

PLUS -

Jdagk Darr’s Service

EtCpatings For lon Tubes
Step-By-Step Troubleshaoting

R-E's Replacement Transistor Directory

Il progetto originale includeva 2 schede di
memoria e poteva generare e memaorizzare
512 caratteri suddivisi in 16 righe di 32
caratteri ciascuna.

Una musicassetta di 9Minuti poteva servire

da memoria di massa per circa 100 pagine di

testo (bastava connettere un registratore
qualsiasi al Typewriter).

Questo progetto usava un hardware ridotto
all'osso per generare la temporizzazione dei
diversi segnali necessari per prodel un
segnale TV.

Clive Sinclair utilizzo lo stesso approccio per
costruire il leggendario Sinclair ZX 80 (fig.2).

In commercio dal Febbraio 1980, il nome
doveva suggerire che il micnorocessore
utilizzato fosse lo Z80 (la "X" era una trovata
per creae una sorta di aura "magica" [Stal5]).
In realta i primi esemplari montavano un
"clone” NEC pPD780C, i successivi un vero
Zilog Z80.

Il progetto era stato affidato a Jim Westwood
e fu completato all'interno del periodo fissato
di 6 mesi [LA12].

Una curdsita: lo ZX80 fu progettato quando
ancora esisteva la Science Of Cambridge,
rinominata Sinclair Computer nel Novembre
1979 che podivenne Sinclair Computer nel
Marzo 1981
(http://rk.nvg.ntnu.no/sinclair/sinclair/corphis
t.htm, consultata il 27 ott. 2018).

Siccome la produzione termino nell’Agosto
1981, allora esistono ZX80 marcati "Sinclair
Computer" e altri marcati "Sinclair Research”

(
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http://rk.nvg.ntnu.no/sinclair/computers/zx8
0/zx80.htm consultata il 27 ott. 2018).

L'aspetto esteriore era il frutto del lavoro di

Rick Dickinson. Venduto con appena 1KB di
RAM, costringeva gli acquirenti a procurarsi
I'espansione d 3KB.

Lo ZX80 si collegava a un televisore
sintonizzandolo sul canale UHF 36, freq.
591,25 MHz. La generazione del segnale video
era in carico al microprocessore

Z80, il quale doveva anche gestire (a turno) il
software, la tastiera e il resto dell'hardve
[Dil16].

Come effetto collaterale di tutto cio, risultava

uno sfarfallio della immagine (“flickering”).

Ogni volta che si premeva un tasto I'immagine
sullo schermo scompariva per un istante
brevissimo ma percepibile.

| programmi e i dati si potevano refrare
sulle musicassette di un normalissimo
registratore. Alla fine degli anni '70, usare una
musicassetta persalvare dati e programmi
era ormai una prassi consolidata presso i
costruttori di homecomputer di tutto il
mondo. E pensare che solo nel 19&fa
ritenuta fantascienza oppure un gadget alla
James Bond. In "Diamonds are forever" (007
- Una cascata di diamanti"), una parte
consistente del film era incentrata sulla

ricerca di una musicassetta nella quale era
registrato il programma di controllo iduna
potente arma satellitare posseduta dal cattivo
Blofeld (fig.3).

A causa della scomoda tastiera a membrana,
per alleviare la difficolta di digitare i
programmi, i comandi in linguaggio Basic si
inserivano premendo un singolo tasto. Per
esempio, prenendo il tasto G, appariva sullo
schermo il comando GOTO.

Nel Basic, compresso in 4 KB di ROM, era
disponibile solo l'aritmetica intera (le variabili
avevano un range tra32768 e +32767). Non
era prevista una libreria di funzioni
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matematiche e nemmeno |'@metica in

virgola mobile.

Merril Rick Chapman nel suo libro "Alla ricerca
della stupidita" [Cha04], descrive cosi lo ZX80:
"...gli analisti lo definirono il primo vero
computer da armadio: lo acquistavi, ci giocavi
un po' e un attimo dopo lo chiudevi i
armadio e andavi a comprare un vero
computer”.

Di sicuro le limitazioni non hanno scoraggiato
Paul Farrow, il quale con molto senno di poi ha
realizzato nel 2010 una versione per ZX&0
celeberrimo gioco PAG/AN (
https://www.youtube.com/watch?v=pdSO03E7

FrPg fig.4)
GOEELE THE
DOTS

EAT A PILL
TO CHRSE
THE GHOSTS

PRESS AMNY

OTHER KEY TO START

FPHEMMAMN

(CHI2010 PAUL FARROL)
LW FRUITCARKE .PLUS . COM

Successivamente furono venduti kit di
aggiornamento per potenziare lo ZX80 fino a
renderlo simile a uno ZX81, suo immediato
successore [Bon82].

Ma erano comunque presenti dellenitazioni
come limpossibilita di vedere formarsi un
disegno e quindi di effettuare animazioni
grafiche [Mar82].

Questi modelli aggiornati di ZX80 sono noti
con il nome di "ZX80 Nuova ROM" (fig.5) e
disponevano di una espansione di memoria da
16 KB.

—

=iri—l=ir A
280

Il Sinclair ZX 81

Con lo ZX81 (fig.6), Clive Sinclair prosegui il
tentativo di produrre un computer nazional
popolare.

Presentato nel Marzo 1981, il design portava
ancora la firma di Rick Dickinson. L'hardware
(fig.7) si basava sempre sul microprocessore
Z80e rappresentavana ottimizzazione dello
ZX80.

Molti
scheda dello ZX80 erano stati incorporati in
una U.L.A. (Unita Logico Aritmetica), un chip
custom realizzato dalla Ferranti. Aveva un

componenti discreti presenti sulla

solo KB di RAM, rendendo di fat
obbligatorio I'acquisto della espansione da 16
KB.

Il case era per I'epoca moderno e minimalista,
le connessioni di input/output erano poste
con discrezione da un lato e sul retro. All'inizio
i primi prototipi erano fatti di acciaio
stampato e alluminigpoi di plastica stampata
per non avere problemi con I'alimentazione.

Le piccole dimensioni (in cm: 16.7 x 17.5 x 4,
350 gr di peso), la forma elegante e ben
rifinita, il basso prezzo al dettaglio, lo
rendevano il "vero" computer da 100 Dollari
[LM11].

Latastiera a membrana permetteva di ridurre

il numero di componenti meccaniche e
abbassare i costi di produzione ma era piccola
e poco ergonomica (nel sensdassico della
dattilografia). Tuttavia, per dare tutte le
indicazioni possibili senza creare confuge,
era stata fatta molta attenzione nel disporre
funzioni e comandi e al contrasto dei colori
usati per numeri, lettere e simboli grafici.

Jim Westwood aveva apportato delle
migliorie rispetto allo ZX80, riuscendo anche
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ad eliminare quel fastidioso sfilio dello
schermo [Lai04].

In 8 KB di ROM, Steve Vickers della Nine Tiles
aveva esteso il Basic [Lai04], implementando
I'aritmetica dei numeri in virgola mobile e una
libreria di funzioni matematiche non esente
da bug (il piu famoso € la radice quadratia
0.25 che restituiva 1.3591409 anziché 0.5!).

Tuttavia alcune istruzioni erano ancora
assenti come (ad esempio) le READ, DATA,
RESTORE per gestire i dati statici all'interno di
un programma. | possessori dello ZX81
potevano contare sulla rapida diffusie di
libri e riviste specializzate che gareggiavano
nel proporre trucchi di programmazione e
routine in linguaggio macchina per superare
tali mancanze.

Anche il suono era assente ma sui libri e sulle
riviste di Elettronica si proponevano progetti
di ciraiiti aggiuntivi da comprare oppure da
costruire.

| programmi e i dati venivano salvati su
musicassette collegando opportunamente un
registratore qualsiasi (velocita di
trasferimento: 250 baud).

Nello stesso periodo, la Sinclair aveva messo
in commercio anbe la ZX Printer, una piccola
stampante su carta chimica (fig.8).

Un monitor dedicato non era necessario
perché anche lo ZX81 si poteva collegare a un
televisore qualunque dopo averlo
sintonizzato sulla frequenza UHF 36.

Se si desiderava collegare un niton
occorreva una manovra da esperto di
elettronica: dopo avere aperto lo ZX81 (e
rimosso dalla scheda i cavi fldella tastiera
senza romperli) si dovevano saldare, a monte
del modulatore del segnale TV, i contatti del
cavo per il monitor al fine di ave accesso al
segnale video composito [Ber13].

Lo ZX81 aveva due istruzioni per la modalita
di esecuzione dei programmi Basic: SLOW e
FAST. In SLOW, lo ZX81 eseguiva calcoli e li
visualizzava in contemporanea mentre in
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FAST era piu veloce nei calcoli ma la
visualizzazione veniva ritardata (a causa della
mancata sincronizzazione tra
microprocessore e ULA).

La grafica in bianco e nero, basata su caratteri
alfanumerici e simboli speciali che
permettevano di visualizzare grafici in
risoluzione di 64 x 44 puntjon impediva ai
programmatori professionisti di realizzare
videogiochi come "3D Monster Maze" di
Malcom Evans (apparso nel 1982, [Stal5],
fig.9), mentre un dilettante esperto poteva
realizzare una versione semplificata di "Space
Invaders" (in fig.10 € rgstato il programma
apparso sulla rivista italiana "LIST" n.2,
Maggio-Giugno 1984 (Marzianettid).

Il Sinclair ZX Spectrum
Clive Sinclair amplio i concetti sviluppati con

lo ZX81 e nell'Aprile 1982 presentd lo ZX
Spectrum (fig.11).

ZX Spectrum

Nelle intenzionidi Sinclair, lo ZX Spectrum
doveva distinguersi dal diretto concorrente
BBC Micro, costare almeno la meta, essere
piccolo ed elegante.

Richard Altwasser fu incaricato del progetto
hardware chiamato ZX82 e comincio a
scrivere le specifiche. In linea di mass,
bisognava prendere uno ZX81, migliorarne la
grafica aggiungendo i colori (da cui il nome
Spectrum). Una volta definito il sistema
grafico e le parti restanti dell'hardware, lavoro
duramente con Steve Vickers della Nine Tiles
per estendere il Basic Silair.

Il lavoro si svolse piuttosto in fretta e ne usci
un computer dotato di grafica a colori,
maggiore capacita di memoria, un Basic piu
esteso e una tastiera migliore. Il caratteristico
involucro nero era una nuova idea stilistica di
Rick Dickinson. Laersione con 16 KB di RAM
era venduta a 125 Sterline, quella con 48 KB a
175 Sterline.

Inclusa nella confezione vi era una cassetta
contenente "HORIZONS", un insieme di
programmi dimostrativi realizzati dalla
PSION (fig.12) tra cui "THRO' THE WALL"
(fig.13, il mio primo videagioco, n.d.A.).

Il

HOR T 0=

]

Lo ZX Spectrum si poteva collegare a una TV
a colori e con un buon registratore si potevano
caricare/salvare i programmi su nastro senza
incorrere nell'odioso messaggio "R Tape
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loading error" (la "R" stava per "Reding",
n.d.A.).

Per collegare un monitor, valeva lo stesso
intervento menzionato in precedenza per lo
ZX81.

Rispetto allo ZX81, lo ZX Spectrum si
comportava come se girasse
automaticamente in modo FAST durante i
calcoli e in modo SLOW durante la
visualzzazione dei dati [Bon83]. Lo scrolling
del video era gestito in modo interattivo
durante l'esecuzione di un programma
(premendo un tasto dopo la domanda
"scroll?") oppure assegnando valori con la
POKE alla variabile di sistema "SCR CT" posta
nel byte dindirizzo 23692 in RAM.

Il comando UNPLOT era stato soppresso e
sostituito da PLOT OVER 1. | programmi
registrati per lo ZX81 non potevano essere
letti dallo ZX Spectrum. Era possibile solo
tradurli e reinserirli (tenendo conto della
diversita dell'hardware dell'organizzazione
della memoria e delle variabili di sistema).

La ZX Printer era compatibile.

Paragonato alla concorrenza, il Basic risultava
a volte piu lento ma alcune caratteristiche
interessanti lo rendevano superiore.

Per esempio, come sullo ZX8lg funzione
VAL era implementata per effettuare il
parsing di una espressione matematica
allinterno di una stringa (cio facilitava la
scrittura di programmi didattici in Basic come
lo studio delle funzioni, senza modificare i
programmi ogni volta che sidesiderava
calcolare una nuova funzione).

In aggiunta rispetto allo ZX81 era disponibile
la funzione VALS$ che effettuava il parsing di

-+--ancora una volta dobbiamo difenderci dall’avanzata inesorabile degli invasori

ISTRUZIONI

TASTI:| =sinistra
3=destra
O=laser

i}

i nme
=3
it

COCD
DT
HC I

r
m
|
1m- OmDY 0
TrDr
T
w

Ye "THEN FRINT S.
=" et S RS S
e Nalh” S Nt e
65 _PRINT AT UAL “16" , A-UAL “2"
AP

]
H
M
o

S
HITS", X
SS LET A

6@ LET Bg="

»

7@ PRINT AT B.C; A%
75 LET T=T+5GN PI

..E’g..IF T=UARL “S8&" THEN GOTO VAL
"??SEF INKEY $="©0" THEN GOTO URL

98 LET G=RND*URL "3
& ??__%.ET A=A+ LINKEY $="3") - { INKEY
128 PRINT AT B.,C,B%
185 LET C=C+((G>=1.5) AND C(URL
U7 - ((G<1.5) AND C>H%GN PI)
[

115 PRINT AT B.A; "+

120 IF AS$((A-C) +5GN PI) (>"W" TH
EN GOTO VAL "65"

125 LET AS(A-C TGO A-C+2) =

13@ LET E$(A-C TO A-C#2) =*

13S PRINT AT B.A-5GN PI; " #i%"

14® LET 5=5+5GN PI

145 IF RA$=

“ THEN GOTO VAL “S5*
15@ GOTO VAL 65"
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espressioni stringa (in fig.14 & riportato un
programmino dimostrativo, n.d.A.).

la@a CLS

12la@a LIST

1215 PRINT

1828 LET =x=0.%5

1@ LET a%="5IM =®+C03 x
124@ PRIMNT VAL a%

1845 PRINT

185@ LET b%="*xx***AECCE"
1E@ LET c%="a%+bs(1l TO SI
187a@ PRINT UVAL%G c%

1@5@ STOP

1.5357@aesl
SIM ®+CO5 H**xx%%

Il set standard di caratteri dello ZSpectrum

si poteva sostituire con un altro set caricato in
RAM (cambiando il contenuto del puntatore
di sistema "CHARS" con un paio di POKE sugli
indirizzi 23606 e 23607) oppure (tramite Basic)
modificare alcuni caratteri speciali detti
U.D.G. (UseiDefined Graphics).

Il dispositivo per il suono era un semplice
"buzzer" o cicalino comandato tramite
l'istruzione BEEP.

Per la grafica (e altre funzioni) era stata
richiesta alla Ferranti una ULA di nuova
concezione.

All'area video erano assegnati 6912 bytds d
RAM cosi suddivisi:

1) 6144 bytes per avere 256 x 192 punti
corrispondenti a 24 righe x 32 colonne di
caratteri rappresentati in una matrice 8 x 8
punti,

2) 768 bytes (= 24 righe x 32 colonne) per gli
attributi video  dove ciascun  byte
memorizzava: 3 biper il colore di background
(sfondo) gestito con PAPER, 3 bit per il colore
di foreground (primo piano) gestito con INK,
bit di luminosita e bit di lampeggiamento
gestiti con BRIGHT e FLASH rispettivamente.

Normalmente per una immagine a colori, si
memorizzano in RAM le informazioni sui
colori per ciascun punto o pixel ("picture
element”, n.d.A.).

Ma per risparmiare memoria, sullo ZX
Spectrum i colori non erano gestiti a livello di
pixel ma a blocchi delle dimensioni di un
carattere. Ne conseguiva, durante fasi di
una animazione o di un videogioco, Il
verificarsi del fenomeno detto "colour clash”
("conflitto cromatico”, n.d.A.) ossia repentini
cambi di colore nel momento in cui due figure
colorate diversamente si sovrapponevano
sullo schermo. Per aggiraré problema, chi
realizzava videogiochi dovette esibirsi in veri
e propri virtuosismi di programmazione in
linguaggio macchina.

La tastiera consisteva in un foglio di gomma
"molliccia” con i tasti in rilievo, sovrapposto
alla solita membrana con i contattA causa
dell'laumentato numero di istruzioni, erano
stati previsti 6 differenti livelli di funzioni
accessibili con diverse combinazioni di tasti
(tra cui gli indispensabili "CAPS SHIFT" e
"SYMBOL SHIFT").

Le recensioni sullo ZX Spectrum furono tutto
sommato positive. David Tebbutt di

"Computer World" dichiarava che era un
esempio di come si poteva produrre un
computer decente a un prezzo basso, mentre
Tim Hartnell di "Your Computer" sosteneva
che: "Nonostante qualche difettuccio, lo
Spectrum era avantiissuoi rivali".

Lo ZX Spectrum aveva la stessa interfaccia
con lesterno dello zZX81 (cfr. "edge
connector"). Il fatto che non fosse standard,
non aveva impedito ad altreaziende di
costruire circuiti esterni per ZX Spectrum
come sintetizzatori vocali, simpanti,
interfacce joystick, interfacce per floppy disc
(cfr. OPUS Discovery in fig.15 e SANDY in
fig.16).

La stessa Sinclair produsse la ZX Interface 1
per connettere i Microdrive (dispositivi che
usavano cartucce contenenti una miero
bobina di nastromagnetico, fig.17) e la ZX
Interface 2 (che accettava cartridge
elettronici e gestiva 2 joystick, fig.18). Anche
se non ebbero grande successo,
testimoniavano la volonta di Sinclair di
espandere il sistema.
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Oltre a una utilissima connessione 232,
nella ZX Interface 1 si trovava anche una ROM
"fantasma" di 8KB. L'accesso alla ROM
"fantasma" avveniva disattivando la ROM
principale in due casi: con I'esecuzione di una
istruzione assembler "RST 8" oppure quando
lo Z80 cercava di eseguire listruzione aell
locazione 1708Hex della ROM principale.

Leggendo il manuale della ZX Interface 1, uno
"Smanettone” poteva aggiungere

temporaneamente nuove istruzioni Basic
sullo ZX Spectrum (con tanto di token

richiamato dalla tastiera!). In un articolo

apparso sul numm® 7 di "Sinclair Computer",

Gianluca Carri spiegava limplementazione
della istruzione DRAW! inventata da lui
stesso, ricorrendo al linguaggio macchina e
valorizzando opportunamente la variabile di
sistema "VECTOR" (costituita dagli indirizzi
23735 e 2383

Chi aveva progettato lo Spectrum non aveva
solo in mente di supportare giochi, ma si era
sforzato di renderlo attraente anche per
eventuali applicazioni professionali.
Purtroppo i ritardi nello sviluppo della
tecnologia dei Microdrive fecero perderelal
Sinclair la battaglia contro il BBC Micro per la
conquista del mercato degli strumenti
didattici.

Ad ogni modo il successo mondiale dello ZX
Spectrum fu grazie alla sterminata libreria di
giochi (
https://en.wikipedia.org/wiki/List_of ZX_Spe
ctrum_game$, senza contare le innumerevoli
versioni pirata del software "ufficiale" che
circolavano allegramente tra i possessori
dello ZX Spectrum.

Lo ZX Spectrum fu prodotto in pit di 5 milioni
di esemplari tra il 1982 e 1988, seguito dallo
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ZX Spectrum+ (1984, fig.19) e dallo zX
Spectrum+ 128 (1986, fig.20).

In quest'ultimo modello (prodotto per il
mercato spagnolo) la memoria totale (ROM +
RAM) era stata portata a 128KB, ben oltre le
capacta di indirizzamento dello Zilog Z80.
Per gestirla si faceva ricorso a tecniche di
paginazione.

Dopo la cessione di Sinclair ad Amstrad
(avvenuta nel 1986) furono messe in
commercio le versioni ZX Spectrum +2, +2A,
+3, +3A, +3B. La produzione fu interrotta
definitivamente nel 1992 [BBCO7].

Appendice

La produzione dei computer ZX é stata
accompagnata da quella di "cloni" pit 0 meno
autorizzati costruiti in diverse nazioni.

Sulla pagina Web
https://en.wikipedia.org/wiki/List_of ZX80 a
nd_ZX81 clonesi trova l'elenco dei "cloni"
per ZX81.

Sulla pagina Web
https://en.wikipedia.org/wiki/List_of ZX Spe
ctrum_clonessi trova l'elenco dei "cloni" per
ZX Spectrum.

Alcuni emulatori per ZX81 si trovano sulla
pagina web
http://www.zx81.it/ZX81_emulator.html
mentre un compendio sugli emulatori per ZX

Spectrum é "The ZX Spum on your PC" di
Colin Woodcock.

L'edizione 2012 si trova liberamente
accessibile sulla pagina web
https://issuu.com/ccwoodcock/docs/the_zx_s
pectrum on_your_pc__second_edition__ 210
420/160

Altri siti e pagine Web da segnalare sono:

1) un Sito per ZX80/Z2X81
https://sinclairzxworld.com/
2) tutto per lo ZX  Spectrum

https://www.worldofspectrum.org/

3) [Illtalian Fan Club dello ZX81:

http://www.zx81.it

4) un elenco di bug dello ZX Spectrum
(completi di spiegazione):

http://skoolkit.ca/disassemblies/rom/referen

ce/bugs.html

5) la realizzazione di un clone "moderno" dello
ZX80
http://blog.tynemouthsoftware.co.uk/2016/1
2/minstrel-zx80-clone.html

6) la versione 2 del clone Tynemouth
http://blog.tynemouthsoftware.co.uk/2017/0
1/minstretzx80-clone-issue2.html

7) parti di ZX80/ZX81 in emdita
https://www.tindie.com/products/tynemouth
sw/keyboardoverlaysfor-ts1000zx80zx81/

8) vendita del clone ZX80 su
https://www.tindie.com/products/tynemouth
sw/minstretzx80-clone/

9) il manuale per 2ZX81 digitalizzato
http://zxnext.narod.ru/manuals/ZX81 Manua

L.pdf
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ChimicaWare : un software didattico per ZX Spectrum

di Alberto Apostolo

A meta degli anni '80 del XX secolo, tra le
matricole di Ingegneria dell'Universita di
Firenze che seguivano ¢orsi di Chimica,

circolavano copie di una musicassetta
contenente ChimicaWare, un insieme di
programmi didattici per esercitarsi con i
concetti appresi durante le lezioni.

Ehimi ca[_Jare@

Il software girava sul Sinclair ZX Spectrum e
poteva essere utilizzato con piitth anche da
parte degli studenti delle scuole medie
superiori.

Il pacchetto fu realizzato ad Ancona nel 1985
da Liberato Cardellini (classe 1949), oggi

docente di Chimica presso la Facolta di
Ingegneria dell'Universita Politenica delle

Marche. Tra le sinumerose pubblicazioni si

trova "Strategie per il problem solving in

chimica".

Chiamato adassolvere diversi incarichi, si
occupa anche di didattica della Chimica ed e
coordinatore  del  progetto  europeo
PROFILES http://www.profiles.univpm.it

PROFILES é lacronimo di "Professional
ReflectionOriented Focus on  Inquiry

Learning and Education through Science", e
ha il fine di promuovere [|'educazione

scientifica  attraverso I'approccio IBSE

(Inquiry-based sciepe education).

Per chi desidera sapre qualcosa di piu su tale
progetto, oltre al sito, pu0 seguire su

YouTube il discorso tenuto dal prof.Cardellini
alla conferenza"Fondamenti educativi per

1 8AAOAAUETT A
Perugia il 18 settemie 2014 (
https://www.youtube.com/watch?v=4z7MdY

phtzA).

Al momento ChimicaWare e introvabile in
Rete. Facendo ricerche per verificare
I'esistenza di ¢azioni, ho trovato su OPAC
SBN (Catalogo dé Servizio Bibliotecario

Nazionale) un riferimento a una monografia

Esclusiva RetroMagazine

di 222 pagine intitolata "Chimicaware® : un
progetto software per l'istruzione chimica".
Due copie si trovano rispettivamente presso

la Biblioteca Nazionale Centrale di Firenze e di

Roma (nel paragrafo di Appendice si
troveranno ulteriori informazioni).

Grazie alla  autorizzazione  concessa
gentilmente dal Prof. Cardellini, dal sito di
RetroMagazine & scaricabile (gratuitamente)
I'intero pacchetto costituitada file in formato
SNA ("snaphot") perché circa vent'anni fa, i
programmi memorizzati su nastro furono
"migrati" su un Pentium 166 MMX usando
alcuni emulatori per ZX Spectrum in grado di
interpretare i segnali sonori campionati su file
audio WAV (il formato audio richiesto e i

parametri di campionamento dipendono
dallemulatore scelto e di solito sono
documentati).

Come si puo facilmente intuire dalla

estensione, _un file ".SNA" contiene una

OAEAT OE Z&ffafia Adeild @5 dadila Rddnh A

emulata (nel nostro caso, 27 bytes di header
seguiti dai 49152 bytes della intera RAM di
uno ZX Spectrum 48K ).

Per i particolari si pud consultare lagina
web
http://rk.nvg.ntnu.no/sinclair/fag/fileform.ht
ml e se uno vuole "smanettare" peedere
cosa c'é dentro, esistono programmini

gratuiti per fare il dump esadecimale come
HxD (un Heseditor scritto da Maél Horz).

Per fare girare i programmi di ChimicaWare e
presente in Rete un'ampia scelta di emulatori.
Alcuni di essi possono girare swmputer piu
nuovi, dotati dei sistemi operativi piu
aggiornati, e addirittura sugli smartphone.

Per la stesura di questo articolo & stata usata
una vecchissima ma affidabile versione
gratuita del PJPP di Arnt Gulbrandsen
(lanciato sotto DOSBoXx), il quajgero mostra

in sovraimpressione la percentuale del
volume audio.

Si ricorda che di solito, negli emulatori per ZX
Spectrum, i tasti "Shift" del PC equivalgono a
"CAPS SHIFT" , il tasto "Alt" equivale a
"SYMBOL SHIFTT, tasto Invio corrisponde a
"ENTER'e che sono usate le file di tasti01
Q-P, AL (con "Invio"), M (con i tasti "Shift",
"Alt", "Spazio").

Ciascun  programma del  pacchetto
ChimicaWare fornisce, in esecuzione, una
presentazione e le istruzioni per l'uso.
Generalmente, si usano i tasts” (sinistra),
"6" (giu), "7" (su), "8" (destra) ed "ENTER".

A volte e' richiesta la pressione di tasti in
maiuscolo mediante "CAPS SHIFT" (per es.
"S" maiuscola ed "N" maiuscola per
rispondere "Si" 0 "No").
Ogni programma & indipendente ['uno
dall'altro. Tuttavia & suggerito di rispettare la
sequenza sottostante:

1) PREIST & il programma che contiene la
presentazione di ChimicaWare,

2) CONFEL descrive la configurazione
elettronica di ciascun elemento (il nome
dell’elemento si indica in minuscologep es.
"soéio" e non "Sodio" oppure "SODIO"),

3) SIMVAL, consente di esercitarsi con
simboli e valenze. Occorre fare attenzione a
digitare correttamente la sigla dell'elemento
con maiuscole e minuscole (per es. "Na"),

4) NOME, nomenclatura inorganica dissidi

e anidridi secondo la nomenclatura IUPAC,
5) PREFOR ¢ il programma che contiene la
presentazione del programma FORMULA,
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6) FORMULA consente di fare esercizi con le
formule dei composti. Durante la scrittura
delle formule occorre fare bene atteimne ai
simboli, i numeri degli atomi e le parentesi
(dove necessarie) perché il programma in
caso di errore costringe a digitare tutto da
capo,

[ DOSBox 0.74, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0 Program:  PIPP - X

Borato mercurico

firio:

simbolo

Ha 2

walenza

7)CALCFORper il calcolo delle percentuali e
la formula minima,

8)SINCOM (sintesi di composti) dove deve
determinare il bilanciamento delle reazioni
chimiche elementari,

9) BILANCIA dove si deve determinare |l
bilanciamento delle reazioni di metatesi e di
ossideriduzione,

10)REDOX per determinare il bilanciamento
di reazioni di ossideiduzione (atenzione a
non esagerare con il tasto di Aiuto, perché
dopo 2 volte si disattiva)

11)METATES] permette di imparare se una
reazione a doppio scambio pud avvenire
oppure no,

12) REALIM per il calcolo del reagente
limitante,

13)GAS], nel quale sono simulatle leggi dei
gas (occorre fornire 10 coordinate per portare
a termine la simulazione),

14)WAALS per fare esercizi sulle leggi di Van
der Waals,

15) EQUGAS per gli esercizi sugli equilibri
gassosi,

16) CINETICA sulla cinetica delle reazioni
(consecutve/opposte),

17) PREION presentazione del successivo
gruppo di programmi inerente agli equilibri
ionici (ZERO, UNO , DUE , TRE , KPS123),
18)ZERO(acidi e basi forti),

19) UNO (acidi deboli monoprotici e basi
deboli),

20)DUE (acidi deboli biprotici),

21) TRE(acidi deboli triprotici),

22) KPS123 per i prodotti di solubilita nelle
tre casistiche per sali derivati da acidi deboli:
monoprotici, biprotici, triprotici. Bisogna
avere pazienza con i tempi di calcolo che

possono essere un po' lunghi (circa 30
secondi). Per questo motivo &€ meglio provare
il programma inserendo dati pertinenti,

B 005B0<0.74, Cpuspecd: 3000 cycles, rameskip 0, Program:  PIPP = x

cc HNadH
iz
\ A U
! fici
a

i

23) TITOLA simula una titolazione tra un
acido monoprotico forte (HCI) e una base
forte (NaOH). Bisogna attendere con
pazienza circa 2025 secondi prima di
accedere al ranu. Si usano i tasti "p" ed "I"
minuscoli. Al termine della titolaziamoccorre
indicare le tre cifreche rappresentano |l
volume di acido presente (si sceglie una cifra
con i tasti cursore "5" e "8" e poi si preme
"ENTER").

B 00SBox0.72, Cpu speed: 3000 cycles, Frameskip 0, Program:  PIPP

42 24567
a! a

ELEMENTO: boro

Anidridel borica

=
B SIMBOLO VALENZA
E 3

ENTER

Questo software cosi ben rato, € ancora
valido e utilizzabile al giorno d'oggi sui nostri
portatili (ammesso di procurarsi un emulatore
per ZX Spectrum).

Siccome meritava qualcosa di piu di una
sintetica recensione da parte mia, ho provato
a rivolgermi al Prof. Cardellini (traneitil suo
indirizzo mail accademicoper fare alcune
domande e conoscere qualche particolare in
pit sulla realizzazione del suo progetto
didattico.

Ebbene, ho potuto contare sulla sua
disponibilitd a dedicarmi parte del suo
prezioso tempo. Per queste ragiprdesidero
porgere i miei piu sinceri ringraziamenti.

L'intervista alProf. Liberato Cardellini

Come e quando € nata l'esigenza di avere a
disposizione un software didattico per
esercitarsi con la Chimica?

PAGINAL:

Piu che esigenza, per il desiderio di aiutgle
studenti ad imparare in modo piu divertente.
Avevo gia realizzato molti programmi di
calcolo per la calcolatrice programmabile
HP41C.

La pianificazione e la realizzazione di
ChimicaWare € legata a un preciso incarico

accademico oppure e il frutto di una
iniziativa personale?

La seconda.

E' stato influenzato da progetti simili, gia
realizzati presso altre sedi?

.In EI OAGCOEOI
Ricorda qualcuno in particolare (tra
familiari, amici, colleghi) dal quale ha

ricevuto ispirazione e sost@no in questo
progetto ?

E una domanda da non fare, nel senso che ho
spesso avuto le giuste lamentele della moglie.

ChimicaWare & stato pianificato fin
dall'inizio per ripercorrere un programma
ministeriale  sull'insegnamento  della
Chimica oppure i moduil software si sono
accumulati con il passare del tempo?

Pianificato fin dall'inizio.

Per sviluppare ChimicaWare si € avvalso
anche dell'aiuto di qualche collaboratore
specializzato in Informatca?

Purtroppo, no.

Perché e stato scelto proprio il Sinlair ZX
Spectrum e na un altro modello di
computer?

0AO EI 180
permettermi.

AT 60061 n AOA

Quali accorgimenti sono stati adottati per
superare le difficolta legate alle numerose
casistiche presenti regli argomenti trattati

in Chimica (per es. norenclatura,
simbologie, formule)?

ricordo i

Numerosi, anche se ora non

particolari.

Quanto tempo €& stato impiegato per
realizzare programmi funzionanti?

Lunghissimo.
Ci sono stati momenti nei quali ha pensato
di non riuscire a realizare il progetto come

desiderava?

Direi di no; ero determinato ad arrivare alla
fine.
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Ha avuto la possibilita di misurare quanto
ChimicaWare si sia dimostrab uno
strumento didattico utile ?

118 Riccolte di una versione con 9 programmi
sono state distribuié gratuitamente prima
della conclusione del progetto e la
valutazione (Livello scidgifico, Approccio
educativo e Qerativita dei tasti) € stata
positiva: da 7.4 a 9.2 su 10(n.d.R.: nel
valutare ciascuna delle tre caratteristiche
summenzionate € stataatta l'assunzione:
Scadente=2, Insufficiente=4, Medio=6,
Buono=8, Eccellente=10. Con tale
conversione numerica € stato possibile
calcolare delle medie aritmetiche.
Considerando i dati in monografia relataii 9
programmi esaminati si hanno Livello
scientfico, Approccio educativo, Operativita
con una media di 8.2, 85 81
rispettivamente).

Con il senno di poi, ci sono cose che
rifarebbe diversamente o non rifarebbe
affatto?

Non saprei.

Se le chiedessero di
ChimicaWare  usando
ambiente di

accetterebbe la sfida?

riprogettare
un  moderno
programmazione,

No!

Grazie ancora per la cortesia e buon lavoro!

Conclusioni (a cura del Prof. Cardellini)

Questo progetto € nato dal mio interesse per
il computer e la mia passione per la didattica.
Negli annid ¢ ® EI
eseguire calcoli dChimica teorica. Oltre al
FORTRAN, negli anni successivi ho utilizzato
il PL/1; quando ho deciso di sviluppare i
programmi ChimicaWare ho utilizzato |l
BASIC, perché disponibile nello Spectrum. E
stato selto il Sinclair ZX Spectrum perché gli
altri computer erano molto piu costosi. Aveva

oltre alle capacita di calcolo anche discrete
possibilita grafiche.

Il progetto ha avuto inizio nel 1983 ed ho
presentato le idee e alcuni programmi alla 7th

International Conference on Chemical
Education, a Montpellier, in Francia. In quegli
ATTE AB8AOA 111 0A

TAIT86ET OACT ATl AT 01 A
Conference on Chemical Education, a Tokyo
nel 1985 e nella cderenza di apertura del
Ai 1 COROOT 1
that education which neglets computers and

images will become obsolete in a very near

futured 8

Il software € stato autgrodotto; al
programma NOME ha partecipato il Prof.
JeanPaul LeB AT Ah AAT 1851
Moncton, Canada, mentre in visita perché
interessato al progetto ChimicaWare. Fin
dall'inizio il progetto € stato pianificato per
rispondere a delle esigenze ditiehe; la sua
realizzazione ha richiesto un tempo
lunghissimo, moltenotti e week end davanti
al televisore per scrivere e verificare la
funzionalita dei programmi. Alle volte sono
dovuto ricorrere a degli escamotage per
superare le limitazioni del linguaggio. Ecco
perché non rifarei di nuovo un lavoro simile.
Anche perchéggi la tecnologia offre diverse
possibilita, probabilmente per la sua
diffusione lo smartphone é lo strumento piu
adatto per usi didattici.

Programma Livellec Approccio Operativita

0

g2

g

4
N oo oood o
b NBOO
0O~ YwOdw oo
BOOANVYDHON
oD~ omomoo o
BUBRBEINOON

Appendice

Ho avuto modo di consultare (presso la Biblioteca
Nazionale Centrale di Firenze) la monografia
"Chimicaware" che contiene alcune note

OOETI EVUUA introdu‘tti\ge )Sulla_didatt'k:‘!atf &pmpge'&, B istruzioni

d'uso dei programmi del pacchetto precedute da
brevissimi richiami teorici e da esempi numerici.

La copia consultata & assai delicata e si sta
"spaginando”. Pertart il cortese personale della
Biblioteca puo concedere solo la "consultazione in
Sede".

Purtroppo immagino che anche per la copia in
custodia a Roma, valga la stessa disposizione.
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Una B.N.C. pud mettere eline un'opera solo
gquando sono scaduti i 70 annialth morte
dell'autore. Tuttavia se un'opera & fuori commercio

e possibile richiedere a una B.N.C. la riproducibilita
al 100% (in formato cart@® o elettronico) con
pagamento secondo il tariffario vigente. E'
obbligatorio compilare la "Dichiarazione Sdstiva
AA1 16! 001 AE .1 01 OEAOU”

AAT 1 & O O] autocertfficAre sotto lafpijodrigpréSmnkabilita che

AlPPRrase fugyi gppmersioPey AR info@®ipn} A |

pit. complete e corrette sulle modalita di
riproduzone richieste da "remoto"”, si raccomanda
di rivolgersi direttamente alle

O OWedre sleE AL 0Bkl steAF ddandd | recapiti telefonici

indicati nei loro siti
http://www.bncrm.beniculturali.it/
http://www.bncf.firenze.sbn.it).

Internet (

Chi ha la fortuna di recarsi facilmente a Roma o a
Firenze, compilando sempre detta Dichiarazione,
puo fare richiesta per riprodurre un'opera con mezzi
%r@pﬁ @JQ RO fablet, ﬁnéﬂphue ecc.ecc. nel
rispetto delle norme di comportamento fissate).
Ogni riproduzione € solo per esclusivo uso
personale.Per la B.N.C. di Firenze le norme di
comportamento Si trovano in
htt p://www.bncf.firenze.sbn.it/allegatonotizia/538.
pdf e il modulo per la Dichiarazione siova in
http://www.bncf.firenze.sbnit/documenti/Regola
mentolnterno/Modulo_dichiarazione_sostitutiva_a

tto_di_notorieta.pdf

Per avere la certezza che la monografia
"Chimicaware" fosse fuori commercio, mi sono
avvalso del servizio gratuito di ricerca offerto dalla
Liberia Atlantide di Casel San Pietro (BO)
(https://buoneletture.wordpress.con)/

Inoltre il prof. Cardellini (interpellato in proposito
via email) mi ha confermato che la monografia &
pienamente riproducibilePer prenotare ldettura
della monografia occorre fornire il suo esatto codice
di collocazione in Biblioteca (per Firenze "GEN B2
09437", per Roma lo ignord)codici di collocazione
si trovano consultando i cataloghi BCNF e BCNRm.

Come detto in precedenza, una riprodore e per
uso personale. Quindi non chiedete a
RetroMagazine di mettere la monografia dime.
Non si pud (altrimenti lo avremmo gia fatto
volentieri aggiungendo un altro link nel sito).

Poi chissa, altre copie della monografia potrebbero
essere custode presso le Biblioteche di alcune
Universita italiane.

Qui di seguito il link per scaricare il software
ChimicaWaredal sito di RetroMagazine
http://www.retromagazine.net/download/Ch

imicaWare.zip
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Ghost 0n dfadeR@Lfile sequenziali

di Francesco Fiorentini

Dopo la doverosa introduzione del linguaggio
COBOL affrontata nel numero scorse
soprattutto dopo aver visto come compilare

un sempliceHello WorldAT T 1 8! AAAD
64 sul nostro biscottone, direiche sia
finalmente arrivato il momento di vedere
NOAT Al Gmipeghdtivab E O &

Prima di cominciare a fare sul serio, vorrei che
OAT AOGOA OAI POA A 1T AT &
DAOI AT AT AAT #7171, h OI
utilizzati in ambito professionale fino a pochi
anni fa, ma in questo caspecfico parliamo

di un compilatore COBOL da usacsinil C64,

un computer conappena 64 KB di RAM
Ovviamenteil dialetto COBOL sviluppatoon

Eil AT 1 DPEI AOT OA AAIT A 1
forza di cose conto di alcune limitazioni

) o ) Figuraz) 1 | AT 68 DOET AEDPAI A BOAT T1T 6601
ATTENZIONE acosto di sembrare ripetitivo vi
invito a tenere a portata di mano questa record precedenti prima di posizionarci al ) i NOAOOI AAOI El T
OAAAT 1 A8 0AO AEE A8 AAgOdhed intekessd.A OEOAOA DO EAAN O FEEAAOKERL Al 6BDHEA
ET "1 3)# | dvesteArR hspetd ET T A memorizzatosul disk drive 154lidentificato

secondario, ma il COBOL invece non fa sconti. Un filerelative A & ET OA AA Oi A O@bﬁdép@’ﬁehca&i El@ltre,méf sfpecificando
essere acceduto sequenzialemente, come nei  nessuna informazioneircala tipologia di file

Colonne | Descrizione file sequenziali, oppure dinamicamentg AA AOAAOAR EI Al T PEIT |
1-6 Numerodi riga, colonne usando una chiave come indice. Nel secondo default di creare urfile sequenziale
ignorate dal compilatore. caso per esempig se volessimo leggere il llfile status, identificato nella riga successiv
! ggﬁ}igi??ﬁ:;ga%ﬂa riga record numero 10 potremmo, utilizzando  comefile-st, OAOOAS OOEI EUUAOQDI
commentata. i 61 DD OOOT A AEEAOAR A AldpA dghi Opkrazofie@iletudta sulkile, @cksi A
811 Area A- DIVISION, OAAT OA AEA AE EIT OAOAOGiaro vaificatiGrAdri dise ditte Bnlldio D A
SECTION, Intestazione di record precedenti. come previsto.
procedure e livelli 01 e 77.
1272 Area B-Tutto il restoche | . _ _ ) o . . )
non & ammesso in Area A. Per sempE A EnellA mosiraprima veraprova, Dopo aver definito la tipologia del nostrfile
7380 Area usata per indicare la utilizzeremo un archivio segenziale.Inoltre dobbiamo assegnargliun nome. Per fare
numerazione delle schede ho riscontrato una limitazione piuttosto  questo cbbbiamo usare ilcostrutto fd (file
Egrr]fq%rﬁtedrgnorata dal OET Ci 1 AOA AAI hefialgdshoed O destriptior) néllé file section della data
di questo tipo di filee vorrei condividerla con division.
Come anticipato nella prima parte della VO
guida, la vera forza del COBAS 1 A CAOOEIT 1 A data division.
degliarchivied | AAAGO #1 Al 1 & Ma 5ONHTame G ofdigerella input- file section.
utilizzare 2 diversi tipi di argivio per la output section dobbiamo definireil file che fd datal
memorizzazione dei dati file Sequenzialied andremo ad utizzare assegnandolo alla label records are omitted
i file Relative. periferica corretta. value of fileid is "@0:datal".
Un file sequenziale As 01 ADAEBRO fhgut-output section. E semprenella file section andremo a definire
essere acceduto solo ineguenza. Seper file-control. il traccato record del nostro file. In questo
AOAI PEI AOAOOEiléggere A 1 A sefedh g hassion t ¢isko41 driveB caso ho optato per un banalissimo archivio

record numero 10 dovremmscorrere tutti i 9 file status is filest.
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con nome, cognome ed indirizzo di an
ipotetica rubrica:

01 datarecord.
02 nome pic x(15).
02 cognome pic x(15).
02 indirizzo pic x(20).

Il costruttoPICX(nn) indicaal compilatore di
creare un campo alfanumerico di (nn)
caratteri. Nel caso di un campoumerico
AOOAT T 1T ETOAAA AT 0001
PIC 9(nn)

A questo punto il terreno per il nostro archivio
A8 DOADPAOA pdssak a &ivOIBE A |
istruzioni vere e proprie del nostro
DOl COAITT AR 111 PDPOEI A B
ed inizializzato nella working-storage
section le variabili che utilizzeremo nel
codice.

Figuaz, A ZAOA AE ET OAOEI AT OI AAE OAAIT OAh

I ROAOGOT DOT OF 111 A AplemdEd ipgtdrd dA ErAcci&iE reCBiE A C
working-storage section. cosa facciano le 3 variabili in questione, date disomogeneiC Eaig@esto punto
77 scelta pic x. O1 61 AAEE faQlai cohttoll oharattee O
77 cleahome value chr 147 pic x. riportata in https://www.c64 Vi ricordo che prima di ogni lettura e scrittura
77 returrcodice value chr 13 pic x. wiki.com/wiki/control_charactee provate ad il file deve essere sempre aperto, tramite
77 rvson value chr 18 pic x. indovinarlo da soliJ 1 8 EOOORENEIptinfa di terminare il
77 filest pic xx. DOl COAI T A As8 OAIi POA AO
Bene, a questo punto non ci resta altro che tutti i file aperti tramite il comandcCLOSE
Interessante notare come tutte leariabiliche cominciare a scrivere |parte di codice che

useremo nel nostro programma devono GCAOOEOAS EI  OORré@édsre $ 1 @oARidentficaion quidiop. | A
000200 program - id. test.

essere definite come livellé7. Questo livello Division ovviamente. 000250 author. retromagazine.

specifica levariabili indipendenti, ovvero non 000300 environment division.

considerabili strutture dati come avvenuto ~ Come potete evincere dal listat@ dagli 000400 configuration section.

. . . . . h I ila loai del 000500 source - computer. c64.

invece per il tracciato record definiteella file screenshot allegatila ogica del programma. 50609 gpject - compuer. c64.

section a livello 01 e con un sottolivello 02. A &olutamente semplice. Presenteremo @ 000601 input - output sectio  n.

Come detto nella prima parte del corso tute OEAAT  OT 1 Ariplicedscelfali pe Ol ﬁgegg LS . '20“;’:’" e . eat

le variabili in COBOL sono da considerarsi E1 OAOEOA 1 07 OE OAAT OARy I Sﬁbd TRECHOA £ WAAT ¢
globali. presenti sul file, u per uscire dal programma. 000606 file status is file - st.

001000 data division.
001001 file section.

Anche in questo caso si tratta di variabili Una regola fondamentale inCOBOL va 510054 datal
alfanumeriche, ma per 3 di esse (ckmme, sempre tenuta a mentguando si lavora con 001003 label records are omitted
return-codiceervd 1 q A8 A 8 pickola A£AID Arch@ifsckivi record leggi file! Vuol dire 001004  value of file el EOREEE

.o . e, o A 001010 01 data -record.
AECOAOOEI T A8 , & gehdaled O chejapando leggiamciigé con il comando 401011 02 nome pic x(15).
povero di istruzionk, come se non bastasse, READdobbiamo fare riferimento al nome del 001012 02 cognome pic x(15).

i i A dismsipi file, nel nostro casoread datal Quando 001013 02 indirizzo pic x(20).
le poche |stru2|.on|ad|sm2|on§ hano ancr_1e _ S| >ore ; Q 001100 working - Storage section.
poche opzioni. Per esempio, non esiste iNvece scriviamo il file, coril comando 001101 77 scelta pic x.

O1 BEOOODUET T A DA dMNonD i WRNE dohhbiamo g1 gifgrigygnfo al record 001102 77 clear - home value chr 147 pic x.
esiste nemmeno O Toizione del comando  che vogliamo scriverenel nostro casovrite LU O AL Tl Ll R DG o SR

VR . o . X

DISPLAYper scrivere imeversemode (molti data-record8 0 A OA Ha\ &ifferé@A O 40110477 rvs - on value chr 18 pic X.

compilatori EAT 11 A AEODI OFE UEAQAREABS iBJUEH/I"N . PAOI &ﬂ@ﬁflleAEstp@XAOOEOA AT AEA

REVERSE/IDEO). Per fortuna ¢ viene in O0000OOO0OA OAAT OA AE AEA%&Q?WCFY‘EQ dvigop-j § ET OAOT T AA
. mostra - menu.

aiuto il Commodore 64 con i control character ~ Stesso file e quindi il compilatore deve sapere  go1401 display clear - home.

che possiamo assegnare direttamente in fase quale record andremo a scrivere. A N O A O O 401498 Bdisplayrvs  -on “menu principale®

di definizbne delle nostre variabili O1T 6A1 OOA 001 OEA A EOAIT r%‘;j;%or C%qf:,g A ren}mE o Acclj é OAOAAAA
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001501 display "i - inserimento” return -
codice.

001502  display "I - lettura” return -
codice.

001503 display "u - uscita" return -
codice.

001504  accept scelta.

001505 if scelta equal to "u"

001506 display rvs -on
"arrivederci..."

001600 sto p run.

001601 if scelta equal to "I" perform

leggi - file thru end -leggi -file.

001602 if scelta equal to "i" perform

scrivi - file thru end -scrivi - -file.

001603 go to mostra - menu.

001700 leggi - file.
001701 display rvs -on" -- lettura dati
-- "ret urn-codice.

001702  open input datal.

001703 if file - st not equal to "00"
001704 display "errore in apertura
file"

001705 stop run.

001706 leggi - loop.

001710 read datal at end go to end -
lettura.

001711 if file - st not equal to " 00"
001712 display "errore in apertura

file"

001713 stop run.

001720 display "nome: ".

001725 display nome return - codice.
001730 display "cognome: “.

001735 display cognome return - codice.
001740 display "indirizzo: ".

001745 display indirizzo return - codice.
002450 go to leggi - loop.

002490 end - lettura.

002492  accept scelta.

002493 close datal.

002494  if file - st not equal to "00"
002495 display "errore in chiusura
file"

002496 stop run.

002497  perform mostra - menu.
002498 end - leggi - file.

002499  exit.

002500 scrivi  -file.

002501 display rvs -on" -- inserimento
dati -- "return - codice.

002505 open output datal.

002506 if file - st not equal to "00"
002507 display "errore i n apertura
file"

002508 stop run.

002510 accetta - dati.

002511 display clear - home.

002530 display rvs -on "nome (max 15
chr):" return - codice.

002540 accept nome.

002550 display rvs - on "cognome (max 15
chr):" return - codice.

002560 a ccept cognome.

002570 display rvs - on "indirizzo (max
20 chr):" return - codice.

002580 accept indirizzo.

002590 display rvs -on "i dati sono
corretti? s/n" return - codice.

002600 accept scelta.

002620  write data - record.

002630 if file
002640
file"

- st not equal to "00"
display "errore in scrittura

PAGINAL:

Figura X Il record letto dal file e mostrato a video.

002650 stop run.

002660 close datal.

002670 if file - st not equal to "00"
002680 display "errore in chiusura
file"

002690 stop run.

002700 perform mostra - menu.

002710 end - scrivi  -file.
002711 exit.

3A A NOAOGOI
compilatoil tutto ed eseguito il programma vi
sarete accorti di una cosa. Il programma
permette effettivamente di inserire un solo
record. Tutte le volte che rpverete ad
aggiungere un nuovo record il programma
Ti1T EAOAE Al O0O1 AEA
DOAAAAAT OA8 %6 OI
semplicemente il comportamento che ho
voluto che il programma tenesse per parlarvi
di una limitazione che ho riscoradto
TAI 168! AAAOO #1T AT1 al
scrivere il programma differentemente ma in
guesto modo posso facilmente mettervi a
parte del problema.

Ebbene, con mia somma sopresa ho scoperto
AEA 18!
PDAO 1 6 ABA DdBdddnzialkCome

riportato anche nel manuale, il comando
OPEN riferito ad i file sequenziali accetta

soltanto i parametriNPUTe OUTPUT.

Fin qui niente da eccepire, con INPUT il file
viene aperto in sola lettura, mentre con
OUTPUT il file viem aperto in scrittura. Il

DOl Al AT A AS

AAAOO #1T AT 1 a&i

AEA NOAT Alpreckdbnte fEB)bi AetrdberbiteA

/54054 1171 ABA8 11T AT A
T DPUETTA DPAO 1 8! fleliitne$ 8
sempre sovrascritto, vanificando di fatto la
bi OOEAEI EOA8 AE AGCCEOI
Onestamente a me sembra una grossa
limitazione per un compilatore he
prometteva di insegnare ad usare il COBOL
sul nostro Commodore 64. Se tra i lettori

@@eito® Eodide O A Qqéalc&ﬁg fiofassé famigeratoparametroA &

pregato di farmelosapere. E no, non somed
EXTEND,n&@ ! 0 0i%o psolai dnche io!

Primadi chiuderevi lascio i compiti a casa. Il
AT AEAA A 000601 OO0OATI
@ prévard\ 42 MnseFr@ek Es8mpida contr@lA A T

A O O heoolsari pto &vitaidiclivAldd Gegettati bt~ A

nome, cognome ed indirizzosiano non
conformi al tracciato record (nel manuale
potrete trovare suggerimenti).

AT i PEI A08 ! OGOAE bpi 0001
Links utili

Abacus Cobol 64:

https://www.commodoreserver.com/PublidiskDe
tails.asp?DID=0FE97DA68C4044D2B30B2106828A
céBz8 o — -

EA OI I OAIl Ol Y | DUEI | E
- AT OAT A AAiie&! AAAOO #1 AT 1
https://www.lyonlabs.org/commodore/onrequest/
COBOL-64_Software System.pdf

Control character:
https://www.c64wiki.com/wiki/control_character

NB: le istruzioni per compilare il programmasi

trovano nella prima parte della wda nel numero _
APAO
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Un fantasmag ORI home computer Jdparte 2

Atmos, Stratos ed il tramonto di Oric

diDavid La Monaca (Cercamon)

Nella prima parte, cari folli appassionati di
Oric e amici del retrocomputing, avete
appreso della rocambolesca nascita e anche
della prematura scomparsa dekimo home
computer di Oric: ilmodello Oricl. E sulla
scia, o sarebbe meglio dire dalteneri di
questo sfortunato computer nacque il nuovo
modello denominato Atmos,una macchina
dallo stile rinnovato ed elegante, finalmente
con dei veri tasti di buona qualita e con la
scocca dai colori vividi rosso e nero (fig Un

notevole passo avan® E OD A O Olied uk1 1 &PVOIRAOA Bryan  Skinner,

passo avanti anche a livello industriale perché
18! Oi DT EBOO6AOT  EET
1861 AAEAOOEOI AE
produzioneper essere piu competitivi su un
mercato ormai divenuto, a meta degli anni

Ottanta, molto agguerrito, in UK e in Europa

Ma, per dirla con un vecchio proverbio, non
AOA OO0OOI 1T 01 RNOAITITI

costituivapoi tutto questogrande upgradeo

miglioria hardware. In pratica si trattava
semplicemente di una motherboard versione
4 AAT 1-8B inGagdhata in un nuovo case
PDOI CAOOAOI AA
aggiornamentoera contenuto nella ROM di

sistema, ora portata alla versione 1.1, per
apportare miglioramenti in generale e per

Figural- Oric Atmos

cercare di rimediare ai bug conclamati della
prima releaseMa purtroppo ache la nuova
versione presentava alcuni problemipfimo
AOA OOOOER AT AT OA 1
registratore a cassette protagonista
negativo). Oric produsse persino una patch
per la cassetta di benvenuto allo scopid
tentare di evitareagli utenti gli errori piu
COAOE8 - A ABAOATI

release 1.1 e i bug peggiori della versione 1.0

in

0AOI %

della ROM erano stati corretti, anche se, come
vedremo piu avanti, a scapito della piena
compatibilita del softvare e dei giochi usciti
fino a quel momento.

%D OOA 1 drapPreskntavalh hubva

I AAAEET A AEA i1 0E
aspettavano. E se & per questo, anche la
stampa specializzata non ci andd con mano
I ACCAOAqd O. TT AADEOAT
possa AOOAOA
recensendo la

macchina per conto ella rivista Your
Al Poeregey I TATADT

parlando di un ulteriore modello successore
AAT 1 8 100Qrbined @el probabile nuovo
computer sara 3 O O A @ig. @) riportava
Personal Computer News. Dunque una terza
macchina targata Oric, chea detta della

prima delle periferiche (modem, unitd a

dischetti e stanpante) che erano state
promesse appena dopo la
commercializzazione del primo home

Eooguted dalla seri@dBelbizzArfa strabediddi
mercato da parte dOric, che, come vedremo,
non portera molto lontano.

"1 E OOAT OE Al OAOOAOQI
del 1984 per vedere nei negozi il modem e
Personal Computer News non manco di
o1 6611 ET AAOA
AEEAOT AT AT g O/ OEA EA
nel mondo dei microcomputer della prova che
il mostro di Loch Ness esiste: ha messo in
commercio tn modemo Ben cinque mesi di
ritardo, nonostante Oric Products
International avesse annunciato nel marzo
precedente che aveva gia le confeziatel
modem pronteper la vendita Ebbene sija
g:gdxz(gr}%%%LnE;\A(ethcgiEl pr(é: xttb()ng i1
un mondoa dir ppco confus@.Un altr
annuncio comparve suhumero 6 di Orlc
Owner (febbraio/marzo 1984)n cui era
pubblicata A T 1 OEUEA Agdlin 1 8!
stato presentato cialmente al Whic
Computer Show di Birmingham tenutosi

AODP

OAOAAOQOO™

soltanto il 17 gennaib Rob Kimberley si
trovava alla fiera per la rivista Oric
Computing: "Sorpres a non finirein casa

Oric! Non solo una nuovissima unita a
dischetti (in realta si tratta solo di un
prototipo, ancora senza prezzo), ma anche u
&b huovo Aidéckadal 12Esfriine @ffamato
Atmos88 , A AAEET EUEITA A

dizionario € "involucro gassoso sferoidale che

c@d‘ﬁfﬁa*‘?é‘al%luceleétﬂ" bl&;clubeﬁa nLQ\l'/aT o

AAEET EOI! I Personal@int€) hol mi
piace la nuova tastiera e sono cosi abituato al

AA QO eREIRREL mb Rikth ArehchdfIEA 1
OAT A fshbraiogle E@AeBaryEMungrstengesse gia Etastiere meccaniche'standard” mi sembrano

poco familiari e trasandate. Il nuovo modello
Oric € un po' piu veloce del precedente e viene
fornito con wn ulteriore "tasto funzione'Z il

cui utilizzo purtroppo nessuno dei venditori
Oric presenti ha saputo spiegarmi (forse per

Adiridenda GdrdblheAigbita Aul, mércato (2isinoO | 15TAIA A E O A U Eil tasbo FOMCTSAr® AT A

parso un miraggi@)". Un altro tipiccerrore di
i AOEAOET C MAapadedOricACET A

= % Z i 2 AR = 2 A 8’7 AW

Flgu'ra2 Oric Stratos S|stema completo

AT O
Su”altre riviste i commentatori ‘sembravano
essere piu impressionati dall'arrivo dell'ultima
novita di Sinclairl'innovativo e "pionieristico"
Sinclair QL che fu lanciato sul mercato nello

stesso mese dellAtmos. Quando fu
pubblicata una recensione deltios, molte
Al OOA OO1T OEA AAT 181 00l

vennero fuori, pit imbarazzanti che mai per la
BasaA dhbdtruttrice. Unutente descrisse in
questo modo la sua personale esperienza
cercando di caricare il nastro dimostrativo
mcluso con il cgrgmer "Seguo le istruzioni e
digito il comando per caricare il nastro demo.

AT A é)rgduz'&oﬁeéial ilGAg?é;Ealo 6%8% EOBO e&sﬁre TNAlila pake superiore dello schermo appare il

i AOOACCEI O3AAOAEEI C8S8
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o1 OAOOEADOOAT O O, | A Alpdte@zialesdi fugicée dictian: Hilpr&Siindd  esaurite rapidamente, tanto che altre 3.000
O2%! $968 , EOOEI O | Esiselm& iGpid s@d Eun Amiclbéo@pedrA Odbpie andarono in ristampa. Oric, si diceva,
02 5 . &tteddére fiducioso la partenza del integrato. Incorporera infatti disk drive, ora puntava su Germania, Italia e Spagna, e
programma, ma il risultato € solo un altro  modem - probabilmente con la funzione stava discutendo anche un accorddi

i AOOACCEIT O2%! $96 A 1 atddialOé pbirelh® éssere baksaibA0ZB0. O E distribuzione per I'America. E sempre nello

OAT OAGEOE OOAT Al IvaiAl (norhe predcéitb & Atfaiod el il Aub (abcfo @O Atésso mese fu pubblicato dalla software

OEAOQOOT 1 CEI AT OEh 18001 prekigio périlabpiria métd d fuedandod.| hause Grincese Loriciels uno dei pit alti
sono tutti rivelati infruttuosi; evisto che il Riteniamo che la platea di appassionati esempidi programmazione su Osicqd O, N
manuale non fornisce alcuna informazione acquirenti dhomecomputer stia per mettere dé Odsdlo la grafica valeva il prezzo di
sulla cassetta dimostrativa, la delusione & fuori gioco molti deé produttori attuali, acquisto del titolo. Quasi a premiareil

stata totale”. Sentimento questo purtroppo lasciandone circa quattro fra i migliori per mercato francese arrivo l'annuncio di una
condiviso da tantissimi altri acquirenti sfruttare al meglio il mercato interno. Oltre a  tastiera AZERTY per I'Atmos, qualcosa che

AAT 1 8! Otutli Ohsperanzosi che Oric (naturalmente) troveremo (in ordine non era mai accaduto con altri
laggiornamento  della  ROM avesse decrescente) Sinclair, Commodore e Acorn... microcomputer. Oric Computing pubblicizzo
finalmente risolto per sempre i problemi di Pit avantj nel corso dell'annpsperiamo di anche un programma dgestione cartelle

caricamento. PAO 1 A AOI 1T AAAhR prddirre uGatrd ioldlld d&lla famiglia Oric, cliniche utilizzato a Praga la prova che la
4APA6GRh OT A 011 O0A bAODds@ Volta badad QulptCedsbrd80€6A h  macchina ea  finalmente  penetrata
iTO000A 16ATEIAUETTA AE O COATAA OAAATTT AOOOAOA Gariinadirerfol 11 OA
giallo che si libra attraverso lo schermo Dili @ poco, il 4 febbraio 1984, Oric organizzo

AARAT I PACT AGT AAT AOAT iunadoogftenzyi sBRRS GPAAEEFERtd® | A £ Nel frattempo, tornando alla saga del
Scott Joplid 51 8 A1 Ei AUtbénl A NURYOOSIRAGEMa quasi immediatamente rilascio/non  rilascio  delle  periferiche
fatta che mostra le potenzialita grafiche e  dopola cancello, nonostante il mondo intero  promesse, il disk drive per Oricnel case blu
sonore del computer eche avrebbe senza ~ Stesse aspettando noviteoncrete Qualche e grigioscomparve definitivamente dai radar
dubbio aiutato ad incrementare le vendite, Mese dopo, nell'aprile 1984, Oric acquisto una e non fumai prodotto, ma nel numero 7 di
ma quando persino il software fornito in ~ Nuova fabbrica automatizzata, impianti di  Oric Owner, Aprile/Maggio 1984, apparve
bundle non funziona, agli occhi del pubblico ~Produzione e assistenza, affermando che la finalmente - una pagina pubblicitaria con i
tutto diventa un imbarazzante fiasco. La  Produzione era cresciuta fino a 1200 disk drive in stile Atmos (rosso e nero) pronti
i ARAEET A Al CET O1 18 #perla vEridita bl ipibBlico.Al Eprez€2 Mraos
guedo nuovo stabilimento comprendeva uno  £170,la dampante £150,il Microdisc drive
spazio di circa 1800 metri quadrati £260z non esatamente economici per le gia

nell HBmpton Farm Industrial Estate (si  martoriate tasche dei fan dei prodotti Orito

trovava alla fine dell'autostrada M3) dove il  stesso mese la societa ITL Kathmill lancio sul
nuovo Atmos 48K sarebbe stato il pimo | AOAAOT 1T A 1101 &1 EOU
prodotto ad essere realizzato, utilizzandole Y®®6h AEA AOA EI O0E
pit recenti tecniche di assemblaggio e precedente e che era stata presentata in
AT 11 AOAT AOOIT I AOE UU A Gaiteprimatalia Atandph el dicgrbra 198F La

aspettative che questa mossa strategica
avrebbe alleviato molti dei crescenti problemi
economici che avevano spinto in alto i costi di

Figura3- Oric Microdisc drive produzione dell'Oriel l'anno precedente.
[AGCEI O PAOOA AAIT A ORAAPLBOAEIRS | 44 l6) § 60!
AT TAI GAAOATT AT1T 1A OCCGREHIRE "BREUR) 3k BYY'E [9enRIYmepe A

prezzo di 170 sterline per ltome computer I ACAOEOE | A O OOEN ) A_D
coni f+ AE 21 -h 181 00710 quelq spsgp mese ['Sex i gepleqyy di
dei suoi concorrenti. Essendo cosi simile caricamento da nastro sulle prime macchine

e o BT 00111 AOOAOA OEOI I O Figurad - L'Aigle 401 AAA
funzioni competitive A A1 1-B rispefoAad andare bene comecomputer per un uso  OEOEOOA O7EAO - EAOT ed
altre macchine con caratteristiche simdicioe generale Ceramente non possiede grandi periferica soprattutto per il suo seistesodi

DOAGEAAI AT OA T AGOOT A g ounti di forza che possano distinguerlo dai istruzioni rispetto al Microdisc di Oric, ma fu
suoi rivali, ma non ha nemmeno le loro singole  criticata perché la ROM del DOS si trovava

E come reagi Oric a tutte queste critiche debolezze". sotto la memoria dello schermecomportava
negative? Beh, legnorarono del tuttoe si ) ) _ _ . Qqualche problema di programmazione
concentrarono sullannuncio dei piani per Intanto, n Francia, nell'aprile 1984 usci il

[Oric-3! Il comandante in capo Barry primo numero di Théoric, senza dubbio la pit  Era gia estate quando molti utenti
Muncaster comparve nelle news usando tutto ~ Professionale rivista per Orimai pubblicata comprarono un Atmos e le cose sembravano
La prima stampa di 25.000 copie andarono finalmente mettersi per il meglio per Oric.
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Eppure molti pensavano che Oric non sarebbe
sopravvissuta al 1984. Il direttore finand@a
Allan Castle dovette diverse volte negare che
l'azienda fosse in difficolta. In agosto affermo
che le vendite in corsammontavano airca 2
milioni di sterline al mese, toccando anche
record di 2,5 milioni di sterline in giugno.
Verso la fine delinno, Barry Muncaster
vantava vendite di Orid/Atmos per oltre
350.000 unita nei primi due andi vita.

Per inciso, la campagna pubblicitaria
comparatvaB AO 18! Oi 1 Oh
confronto favorevole con il Commodore 64,
fu oggetto di aspre critichalla fine di aprile.

L'Advertising Standards Authority accolse il
reclamo della Commodore riguardante

Figura 5- Space 1999
I'affermazione che "il C64 perde 26K della sua
memoria da elefante per la grafica ad alta

risoluzione". L'ASA dichiaro che Oric non
specifico che il Compdore 64 pud rendere
disponibili fino a 58K di memoria utilizzabile
quando si usd linguaggio macchina ed anche
che quando si programma in BASIC il C64
permette di posizionare la grafica ad alta
risoluzione sotto la ROM del sistema
operativo, lasciandonialterata la memoria di
base disponibile. E la memoriel C64resta
quindi sempre maggioreli quella disponibile
sullAtmos. Uha portavoce di  Oric,
commentando la sentenza ASAdisse:
"Questa campagna pubblicitaria non € piu in
corso e quindi tutto il diorso non € piu
rilevante".

Il numero 8 di Oric Owner, giugno/luglio 1984,
portava buone notizie: sarebbe stato
pubblicato mensilmente nelle edicole a
partire dal numero di ottobreSegno che si
andava verso una stabilizzazione della base di
utenti e di letori. La produzione di Atmos
aumento fino a 10.000 unita al mese e i drive
Microdisc erano ora disponibili al prezzo

OEOAADBOT AE Wii
nellagosto 1984 annuncio finalmente che il
modem era disponibile ehe, addirittura, una
stampante a 80 colonne sarebbe stamessa
in commercio.

In Francia, la gamma di periferiche di terze
parti era sorprendentemente ampiasui
cataloghi si  potevano acquistare un
sintetizzatore vocale, una scheda analogica a
8 linee, una schedd#O a 16 vie d una scheda

di espansionecon 3 slot. | drive Microdisc non

A E Acostaviano imén® @i BG0OD frakchi, oltre 600

sterline di allorall'edizione di Théoric del
luglio 1984 riportava che nel 1983 Oric aveva
raggiunto un fatturato di 25 milioni di sterline
e ne prevedevden 45 per il 1984. La rivista
esamino a fondo il Microdisc e il produttore
francese del drive concorrente (Jasmird,
TRAN, prevedeva una produzione mensile
compresa tra 700 e 1000 unita.

Tansoft, la software house di Oric, fu
presentata sulla rivista Leure Electronics
Trader nell'agosto 1984.e dichiarazioni del
direttore Paul Kaufmanfurono riprese da
varie riviste "Tansoft raddoppiera presto la
sua gamma di titoli una volta concluse le
trattative con una software house francese
Tansoftimportera tutti i titoli dell'azienda nel
2ACT T B5TEOQOT¢8Y #11
fare business é quello di sviluppare un
AT 1T AAOOT Al
software gestionale e per le aziende sta
generando molto interesse ora che i disk drive
Oric sono m commercio. Una suite di
programmi per la contabilita & gia in fase di
sviluppo e sara lanciata a settembre".

E' da questo momento che possiamo tracciare
l'inizio della fine. Oric Owner non fu
pubblicato in agosto o a settembre. Neppure
ad ottobre le ediole mostravano traccia della
rivista. Probabilmente il primo segnale di
problematicheseriein corso fu un articolo di
Personal Computer Newsweek apparso il 4

E CEIAEE

i i AGAT AT O
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allora Castle: "La posizione debitoria €
sostanzialmente corretta. Abbiamo debiti di
circa 2,5 milioni di sterline verso 25 fdori.
Stiamo immettendo molto denaro nella
produzionedei computerin vista della corsa
per il mercato di Natale e questo periodo
dell'anno di solito si presenta difficile per quel
che riguarda il flusso di cassa. Pan Books e
stata cosi gentile da permgdrci di avere piu
credito di quanto ci si aspetterebbe
normalmente e Oric li paghera a breve. La
nostra attuale posizione non & affatto insolita
fra le imprese che producono
microcomputer". PCN diede seguito alla
storia il successivo 25 agosto: "Nella isz0
settimana i debiti di Oric sono stati stimati in
circa 4 milioni di sterline ed é stato addirittura
suggerito che l'azienda potesse uscire dal
mercato britannico. Oric ha cercato di aiutare
A OODPAOAOA T1B8EI DAOOA A
dipendenti pesso la sua sede centrale di
Ascot. Per placare le voci ed i timori sulla sua
liquidita, Oric ha raccolto ordini per 2,75
milioni di dollari per la versione tedesca
ART 16! 01T 08 3A0ATTIT Al
Austria e Svizzera, con 2 milioni di dollari di
ordini che arrivano da due grandi catene di
vendita al dettaglio tedesche. L'azienda &
ancora sul punto di Qoncedere scorglle
principali catene d| vendlta ol(aect)tagllo éor‘\ I
%oche .settimane fa_Oric, aveva aumentato il

prezzo (Iielll AtmoéA‘(PEO {erllne ani p?e22|
nei negozi sono ancora intorno alle 150
sterline piuttosto che 190 sterline come Oric
vorrebbe".

Inoltre, il successivo 8 settembre: "I principali
creditori di Oric Products, affamati di

liquidita, questa settimana dovevano riunirsi
per verificae se l'azienda fosse in grado di
superare il periodo di difficolta. Gli attuali

problemi di liquidita sono peggiorati la scorsa
settimana quando Oric & andata in tribunale
PAO OEODPITAAOA AA Of 8E
Ja_sua agenz,la pubeLutarLaEche;& recjava

A(;’l QOI . Xl‘f] I8 ‘#,|~|7 VEI, OFZ lOISQ sterlrfe dij Iatture non OOA IIAI,E,
FA OOAT AOA |/ OEA&h EI UUl ~ OAAAI § % 0 A
Books ch dito di £120.000 trlbunale ha respinto una controrichiésta di

00 SOC .e vantrljwa und cr_e ito d II ’ I Oric che sosteneva che KMP avesse fornito
Verso e per- a pr-o uzione e. manuae una consulenza sbagliata ed ha condannato
Atmos, era intenzionata a richiedere AUERT AA A C'&“ E
Olo E_OOAI UA ) '_A‘E, AAT E__I AIal% spe(s?e Ieg%llI di I?(ﬁllg AAsserlnbgnd
fosse arrivato entrgochi giorni | responsabili Automation  Electronics.  l'azienda  che

di Pan Books avevano incontrato Allan Castle
due settimane prima ed avevano ottenuto
come risposta che Oric doveva 2 milioni di

produce I'Atmos nello stabilimento M3, ha
invece espresso comprensione per le difficolta
di Oric. Partecipera alle discussioni anche
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Hitachi, che fornisce unita disco e altri
componenti a Oric. Un risultato probdbié
che i creditori di Oric accetteranno di
riprogrammare i debiti in modo che il saldo
non avvenga fino a quando le vendite prima di
Natale cominceranno a decollareEd infatti

1 8A0EOI
meta settembre fu proprio gello auspicato.

Un rinvio di qualche tempo per concedere ad
Oric di incassare i proventi delle vendite
natalizie. Quando il numero 9 di Oric Owner,
ottobre/novembre 1984, arrivo in edicola e
senza sorprese fu comunicato che i progetti di
tornare in edicta regolarmente erano stati
abbandonati. Invece fu lanciato I'Oric Club,
insieme ad una rivista interna chiamata
"Oricall". Nello stesso numero fu confermata
la disponibilitd di un modem a marchio Ogc
soltanto 18 mesi dopo che era stato
annunciatoz e d prezzo di ben 100 sterline.
Altri annunci da parte di Oric si susseguivano,
fra cui quello che annunciava: "I computer
Oric devono acquisire un numero sostanziale
di pagine su Prestel per creare un vero
database di software dedicato Oric". Nella
realta, naturalmente, niente del genere vide
mai la luce. Per quanto se ne sa, non si € mai
lavorato a nient'altro se non un numero
fittizio di Oricall.

0AO0 AOAOA OTBEAAA AAI
interessante confrontare i prezzi di vendita
dei concorrenti direttidi Oric a Natale del
1984 in UK: Oric Atmos £179, Sinclair
Spectrum 48k £129, Acorn Electron £199,
Commodore Vic 20 £129 e Amstrad CPC464
£349.

| francesi nel frattempo mettevano il fieno in
cascina finché il sole splendeva. Nell'ottobre
1984 la softwaree T OOA A1 1 OOAI
, AT A6 OEI AGAEE OOOOE
software Oric nel Regno Unito. E tutti gli
appassionati Oric inglesi capirono che cosa si
erano persi sino ad allora. Per non essere
schiacciati, i rivenditori Butex di Cardiff
pubbilicizzarono i loro prodotti Oric sulle
riviste francesiz con il prezzo inglese. E
c'erano nuove periferiche disponibili: il
joystick programmabile Protek, le interfacce
joystick dual port DK'Tronic, tutte messe in
vendita da ottobre.

Ma gli eventi che aamdevano in Francia
confermavano ormai i primi segnali di
difficolta. 1l capo degli importatori per la

Francia ASN., Denis Taieb, si dimise il 1°
ottobre. Il giornale francese Hebdogiciel lo
prese in castagna: "Rimango con Oric
International come consulente Ma tutto

questo e influenzato solo dalle difficolta di
Oric UK di questo periodo. Hanno problemi

AART 1T A AEOAOOOHahziari @A IP&nOHBooks, Agk edkddi Ad&IE

manuale Atmos. Hanno creato una tempesta
ET O1 AEAAEE
concordato una moratoria sui debitcon
1T0I8¢8Y ,1 OAT OOI
Francia hanno rifiutato di effettuare il
pagamento dei loro ordini (come richiesto a
noi stessi da Oric UK) e hanno insistito per
ottenere termini di credito mensili. Abbiamo
imposto le stesse condiziv a Oric UK e nei
fatti & da quel momento che hanno avuto
difficolta. [...] Non sono riuscito a conciliare le
OEOEITE AE
ha poi rivolto la sua attenzione al nuovo capo,
Claude Taieb (il fratello di Denis!): "Oric
International ha negoziato l'assistenza del
governo britannico, quindi le sue finanze sono
tornate alla normalita. Sei mesi fa Amstrad ci
ha chiesto di distribuire la loro macchina, ma
noi abbiamo rifiutato perché eravamo fedeli
all'Oric, perché crediamo nellaaochina [...].
Spero di organizzare una nuova forma di
collaborazione con [|'Oric UK- quando
cambiano le personalita, cambiano anche le

polifiche @ Ai Qdssord Kituat 1 1T OAR

E i cambiamenti erano davvero nell'aria.
Muncaster e Johnson comprarono la
partecipazione di maggioranza in Tansoft e
Paul Kaufman e Cathie Burrell se ne andarono
subito per fondare la software house Orpheus
con Geoffrey Guy e Geoff Phillips. Tansoft era
ora guidata da Adrian Rushmore, il suo ex

direttore marketing. "Stiamo concentrando
RJ&O ilGhostro lavéyd edQ nostro supporto

ﬁﬂ'AtmG%T', /&ichig)r('{) Jap%a asthta @ESGH
nuova caricall 15 novembre 1984, Personal
Computer World rivelo i nuovi piani di Oric:
lanciare tre nuovi computer nella primavera
del 1985 tra cui lo Stratos / IQ1@2ovevano

Figura6 - Atmos e periferiche originali

of .y B OBA OEA
DOl CAOOAOI

I7TOA 1

mercato, ma quando Euréka acquist Oric
nel 1985, il progetto Stratos ispird i nuovi
designer per la produzione di un computer
chiamato Telestrat, lanciato nel 1985 e
compatibile con Oriel e Atmos. Il Telestrat fu
progettato piu come un terminale Minitel (la
versione francese del sistemadeotext noto

I O EHiebdag@idll A An tdia dol@dn di Videdtd).

Il numero 10 di Oric Owner, dicembre/gennaio
1985, fu come sempre ottimista. Il nuovo
caporedattore era Carolyn Grunewald, ex
direttrice pubblicitaria. L'Oric Stratos/IQ164
fu annunciato ai lettori e BruceVEriss fu
nominato amministratore  delegato  di
Tansoft. La sua prima dichiarazione fu in un
certo senso memorabile: "Il mio primo
obiettivo € quello di collocare I'Oric Atmos
nella sua giusta posizione di mercato".
RAltrettanto memorabile fu la risposta dig®il
Kaufman alla notizia: "La sua reputazione dice
tutto. L'unica cosa che mi infastidisce della
sua nomina ad amministratore delegato e che
ora sta guidando quella che una volta era la
mia Mercedes".

Figura?- Oric Telestrat

AOCOAOA E OOAAAOOI OE AklLestd fuldng O81 HOADET BiA @F

il nuovo modello Stratos ad un prezzo intorno
alle 250 sterline, un desktop IBM compatibile
8086 a partire da 400 sterline (e con
interfaccia per cassette!!!) ed un portatile
compatibile 8086 da 3@ sterline. Questi
primi cloni del PC IBM dovevano essere
prodotti in USA ma marchiati Oric.

Owner - una rivista uté, anche se non
particolarmente straordinaria. 5 numeri di
Oric Computingrappresentand'unica rivista
inglese per Oric prodottin maniera davvero
professionale Nessun editore commerciale,
visti i nuneri, ha mai pubblicato una rivista
specifica per le macchine Oric, anche se, a dire
il vero, le riviste di giochi coprivano
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abbastanza bene i titoli che uscivano per
l'oricXx A 18! 00108

In Francia, nel frattempo, la rivista Théoric
andava sempre piu fortaJiventando mensile

e vendendo molte migliaia di copie al mese in
edicola. Si trattava di una rivista ricca di
articoli utili e di ottimi programmi. Chiudiamo

i1 1984 con un'altra citazione di Paul Kaufman:
"Se Oric sopravvive al Natale, allora
sopravvivea al 1985".1 problemi di Oric
vennero a galla all'inizio di gennaio 1985. La
sede centrale di Ascot fu chiusa e il personale
ausiliario fu licenziato. 1l futuro dello
stabilimento inglese dipendeva dalle vendite
della prima meta del 1985. Oric stava
negozando in Francia per un impianto di
produzione a Longwy, vicino al confine con il
Lussemburgo; secondo Lorraine Horne, allora
responsabile delle operazioni di Oric, lo
stabilimento sarebbe stato operativo entro la
meta dellanno e avrebbe prodotto le
macchine Oric per il mercato francese e per il
resto d'Europa. Il governo francese avrebbe
supportato finanziariamente I'operazione con
sovvenzioni di circa 150.000 sterline e prestiti
a tasso agevolato. Oric e ASN investivano
500.000 sterline ciascuno. E BruEgeriss fu
molto sincero per una volta (in una rivista di
settore): "La performance di Oric nel Regno
Unito quest'anno e stata un disastro totale.
L'azienda ha accumulato debiti enormi e deve
rientrare di 3,5 milioni di sterline nei confronti
di molti creditori entro marzo"”.

La migliore espressione di ottimismo sposata
al tempismo, tuttavia, doveva ancora
arrivare. In Your Computer di gennaio 1985,
apparve una lunga intervista a Barry
Muncaster e a Bruce Everiss, accompagnata
da molte immagini significatif 8
pagina doppia che valeva la pena di
incorniciare a futura memoria e certamente
alcune risposte dei due manager che vale la
pena ancor oggi di citare: "Ai blocchi di
DAOOAT UA PAO / OEA NOA
nuovi computer. Si va dallo Straép una
macchina da 200 sterline basata sull'’Atmos,
ad un micro affiliato allo standard MSX, poi un
computer in stile QL basato su 68008, quindi
un desktop IBM compatibile e infine, al top
della gamma, un laptop compatibile 8086.
Anche se il 1984 e stat@ifino in cui Oric e
quasi scomparsa dal mercato britannico degli
home computer, la nostra fiducia per il 1985 si
basa su due risorse: un boom delle vendite in

# & A O A Scaprires con la sua passionelpd /, qést
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Europa e [lesperienza maturata nella  Produttore: Oricz Regno Unito

PDOT CAOOAUEIT T A AAE AE E fCommercializzazione febbraio 1984

sono state vendte nei primi due anni [...]. Lo Processore CPU 6502A WHz

Stratos sara in vendita in Francia a partire da ROM: v1.1- 16 KB

febbraio". RAM: 48 KB

Linguaggio: Tangerine Basic (Microsoft)
Tastieras QWERTY, tastiera meccanica, 58
tasti, 4 tasti cursore

Modo testo: 40 caratteri x 28 linee, 8 colori,
caratteri 6x8 pixel

Modo grafico: 240 x 200 pixel + 3 linee testo
Suono: AY-3-8912, 3 voci, 8 ottave

Porte: Alimentazione, porta di espansione,
porta stampante/Centronics, porta DIN per
registratore, uscita video RGB e RF TV
Alimentatore : PSU esterno 9V 600 mA
Prezzo iniziale UK £169.95

EOL

Con dichiarazioni del genere, la fine non
poteva che essere vicina. E fu al Salone del
Computer di Francoforte il 1° febbraio 1985
AEA OATTA 1 AT AEAGA 1
macchina che ormai poteva dirsi solo francese
- completa di porte per cartucce, BASIC
esteso ed una serie di altre eccellenti
caratteristiche. L'inevitabile colpo finale non
tardo ad arrivare. Giovedi 2 febbraio 1985 la
Edenspring mise in amministraame
controllata la Oric. Oric aveva accumulato
debiti non inferiori a 5,5 milioni di sterline
contro un patrimonio stimato di soli 3 milioni
di sterline.

ORIC Stratos / 1Q 164 in breve
Modello: OricStratos / 1Q 164

Produttore : Oricz Regno Unito
Commercializzazione (mai messo in vendita)
Processore CPU 6502A 1 MHz

ROM: 48KB, fino a 112KB con 2 cartucce
RAM: 64 KBz 37486 bytes free

Linguaggio: Oric Super ExtendeBasic
Tastieraa QWERTY, tagra meccanica, 58
tasti, 4 tasti cursore

Modo testo: 40 caratteri x 28 linee, 8 colori,
caratteri 6x8 pixe(modo 80x26 progettato)
Modo grafico: 240 x 200 pixel + 3 linee testo
modo alta risoluzione a 16 colori progettato
Suono: AY-3-8912, 3 voci, 8 odive
Diskdrived, Q6 j 1 ®od+" q EIT AT C
Porte: Alimentazione2 porte per cartucce, 2
connettori joystick,porta Shugart disk drive,
connettore RS232c, porta
stampante/Centronicsporta di espansione,
porta DIN pemodem, porta DIN per
registratore,uscitavideo RGB e RF TV
Alimentatore : PSU esterno 9V 600 mA
Prezzo iniziale UK£249.95 (previsto)

Va ricordato che in quello stesso periodo, le
cose andavano male anche per altri produttori
di home omputer del Regno Unito e per

alcuni di questi si era raggiunto il punto di non
ritorno. Solo per citarne un paio, la Camputers
ed il loro Lynx e la Dragon Data con il Dragon
32 erano gia stati infilzati, altre aziende
boccheggiavano ovunque (ad es. Jupite

Cantab e il loro Ace, la Grundy, la Memotech)
e, cosa piu preoccupante, i grandi attori del
mercato, Acorn e Sinclair, navigavano gia in
grossi guai finanziari, soprattutto a causa di
scelte poco lungimiranti.

Un ringraziamento speciale va alindy
"8BitBaz" Barr per avermi fornito documenti,
articoli ealtre preziose risorse informative (oltre
che due splendidi esemplari di Qrie Oric
Atmos) e aCristiano Beyper avermi fatto

piccola perla fra gli homeraputer degli anni
Ottanta.

Riferimenti e fonti

La rivista francese Théorid.ink

Il gioco® 8! ECbH-Ainks 6/ O
The Oric Story http://oric.free.fr
Gli oltre 30 anni di OricLink

Oric FAQz Link

Yyl CET AT O3bAAAd Xiiié
Camputers Lynx ComputerLink

Dragon Data Dragon 32Link

2
(@]}

ORIC Atmos in breve
Modello: Oric Atmos
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RetroPie Utilities

di Giorgio Balestrieri

In una rivista che si occupa di retrotecnologia e
retrogaming, non poteva mancare un articolo su
RetroPie. Per quanto strano possa sembrare,
scrivere qualcoséi originale su questo sistema non
e semplice; la popolarita del software & tale che
ormai sul web si trova una quantita enorme di
materiale a riguardo il che, per quanto rappresenti
un vantaggio per chi utilizza questa distribuzione,
non rende facile icompito a chi volesse scrivere

qualcosa a riguardo senza ripetere o riportare
concetti ed idee gia noti ed ampiamente discussi.

Per questo motivo, abbiamo deciso di presentare
qui una suite di piccole utility da utilizzare con
RetroPie che forniscono alcenutili funzionalita per
semplificare il controllo del sistema, soprattutt

chi volesse utilizzarlo per creare sistemi bartop o
simili da utlizzare in modalita kiosk, senza
collegarlo ad una tastiera o ad una rete e limitando
Al I AOOEIT T  left€ tod Al Gidtental 1
sottostante.

RetroPie

Con piu che ottime probabilita, chiunque stia
leggendo questo articolo ha usato o comunque
conosce RetroPie, percio sarebbe inutile darne qui
una descrizione dettagliata. Per completezza

Linux. Inoltre, non tutte le configurazioni possono
essere compiute tramite le interfacce di
%i O1 AGET T 30A0ETTh
emulatori non & completa al 100% e particolari
modifiche o personalizzazioni richiedono una
conoscenza piuttosto approfondita di RetroPie e di
Debian/Raspbian/Armbian Linux per essere portate
a termine.

Cio detto, e anche vero che se avete bisogno di un
controllo totale del sistema per un vostro
particolare progetto ed avete le conoscenze
adeguate, € piu probabile che, invece di usare un
OEOOAI A AT T A 2A00T 0EAR
OAOAOAEGHh DAOOAT AT AA
OOAOCET Ad {oivs, Hoh didmA razzistl
qui), installando e configurando a mano quel che
occorre.

/e iyéxe volete creare una vostra macchina da
gioco multiemulatore, magari da inserire in un
cabinato o box qualsivoglia autocostruito e non
volete impazzire troppo con iari aspetti coinvolti

in questo tipo di compito, RetroPie & un ottimo
software da prendere in considerazione. Di fatto,
esistono moltissimi progetti creati da persone che
hanno realizzato la console dei loro sogni basandosi
su questa distribuzione, costrado da soli anche il

AA1 1 8 AOOE AT dwero) Aoctd 1&todri cRed A Eboy cdntenitore per il Raspberry secondo i loro gusti

non ne abbiano mai sentito parlare, riassumeremo
ET DI AEA OECEA Al 081

utilizzato. La distribuzione Linux RetroPie, in
AEOAT T AUETTA CEU AA Ol
AAAREAAOI Al 1T A CAiamdEdell A

maggior numero di emulatori di piattaforme di
retrogaming possibile. Nonostante sia nato
originariamente come distribuzione Linux per
Raspberry (v. riquadro 1), forma in cui e tuttora
maggiormente utilizzato, oggi € disponibile anche
per altri dipositivi hardware come gli Orange Pio i
Banana Pi e persino come applicativo da utilizzare
su una installazione Linux pesistente su PC
tradizionali. Il sistema si compone sostanzialmente
di due parti, una che si occupa di gestire e
configurare nel modopiu uniforme possibile gli
Al 01 AGT OE AA OT A AEA TA
utente, dedicata al lancio dei giochi ed alla
configurazione (non completa) del sistema
utilizzando un joypad collegato alla macchina.
%i O1 AOGET T 30A0ETTh T A Ail
del sistema e possibile utilizzarne altre, comprese
interfacce prodotte in proprio, a seconda dei gusti e

personali.

2A001T0EA A DPAO AT OA OEAI

In vendita & anche possibile trovare box gia belli e

miordi inAcdl infiare] uA fnicrocom@uter FPT 4D x

RétrdPie mstallagoA & AW (Ballegare pulsanti e
comandi per avere copoca fatica un cabinato con
AGE EAO ATl DI 00GI E

iT¢cl ETI AOEOE A ATTPACI
console di stampo classico, anche portatili, senza
dover armeggiare con CAD e seghetti per costruirne
una da zero.

A

Esistono anche diversi gezi, ontline e tradizionali,
che vendono cabinati e console basate su RetroPie
che includono gia un Raspberry ed una schedina SD|
con Retropie installato e zeppa di giochi pronti
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scarichi il software e lo installi personalmente su
una schedina SD o su un sistema Linux e provveda

1601 EAAAI EDOAREDI A TCADDEBEARAAAAC

Qualunque altra forma e vietata e costituisce reato.

Riquadro 1

Sistemi SoC Based

Con questo termine ci si riferisce ad una nutrif
CAi I A AE EAOAxAOA EI

chip SoC (systeron-a-chip), ossia chip chel
integrano dtre ad un microprocessore, anche l§
circuiteria che di solito & alloggiata su unpEO ! |
scheda madre, come controller per la ran] O @
video, ethernet usb e cosi via. Non tutti i So
sono uguali e le funzionalita che integran
possono variare anche di molto, ma
permettono tutti di creare sistemi completi in
spazi molto ridotti a costi contenuti. Vengond
impiegati in sistemi embedded, come neg’II
smartphone, dove i vincoli di spazio e costi so

di primaria importanza, ma grazie alla potenz
di calcolo che hanno raggito ed al numero di
funzionalita integrate, sono ormai impiegati
anche nella creazione di microcomputer gener:
purpose perfettamente funzionanti a scopd
principalmente hobbistico. Il capostipite df
questi microcomputer € il Raspberry, il cy
modello di punta, il Raspberry 3B+, € dotato d
un processore a 4 core, 1GB di ram, 4 porte U
una ethernet, una interfaccia wifi ed una scheg
video con uscita HDMI. Ad oggi & ancora
sistema piu economico sul mercato ma prodot
AT 1T AT OOAT OE | moeange B 2+l
nostro preferito) o i modelli Banana Pi offron: P
dotazioni hardware ben piu estese e prestazio J
nettamente  maggiori degli  equivalenti
2A0DAAOOU AEA T A DPAO
in ambiti professionali. Un tratto comune a tutt
questi dispsitivi e la presenza di una interfacci
GPIO, a cui e possibile collegare una enorr
quantita di  dispositivi che  estendd
grandemente la versatilita di questi sistemi.

Ad A BOOA BATIBARAD 118 &1l 0B ELR
alcuni casi scandalosijjuesta vi sembrasse una
soluzione comoda per mettere le mani su un
sistema immediatamente fruibile, ricordiamo che

eq@lilogo ggnfnerdpAaprieselita injregta, Aanaa Ae

e senza ma.

O

‘EA POAODUE T AREAT AT OR Al
RetroPie Utility
Una volta installato e configurato, RetroPie

consente la gestione ordinaria del sistema tramite
i1 6001 AAI O1T11 EITUBPAAR
azioni come la scelta di un emulatore, il lancio dei
giochi e la loro chiusura, lo spegnimental oiavvio

ART 1A AOECAI UA AAi 1 500EIE bORAI AAd 61 d diskribuired anthd linA | Aye| sistema e la cattura di una schermata del gioco

51 1
gradodi personalizzazione che offre; una volta che
si accumula abbastanza esperienza per smanettarci
su, & possibile eseguire configurazioni ed hacking di
notevole livello.

Per contro, proprio la sua versatilita puo rivelarsi
una debolezza: addentrarsi nei dagli del sistema

non & lavoro per chi & a digiuno di nozioni
sistemistiche e di un certo grado di esperienza con

forma gratuita, rom di giochi di cui non si

NOAOOET 1T A AAi 1l 8600I

in esecuzione. A patto di sapere cosa si sta facendo,

AAE DOl OE AE A& OUA AR0ssedgddi ig E“Nti(_"fper}@Q(‘i@l@‘@me}&‘lg& Al séntpre Gramite joypad & possibile agire su una
NOAOQOETL T 2 16001 DAO Whrany
OT A O OAT A OAET AAEAUUAQh pdishnalizZaAbAel delAsisténtd, Ol | che Afienti2

Leban@BOdr pafametrEdi digufaidnd & O

vieta espressamente di distribuite &l 008 AT AeEiAmadyior parte degli usi e degli utenti.

titolo gratuito, il sistema gia installato su una
schedina SD, né inserita in un hardware
predisposto, né fornendola come dotazione

abbinata, né distribuendola a parte come
AT i pi1AT OA OETCil A8 , 801
concessa, e quél AEA EI DI O0AO0O

Nonostante cio, esistono dei casi particolari in cui
01 T ETEIT AE
coprire quei sistemi_(emulatori) il cui utilizzo non

Gidhd reBd 6nddehet 1d& RétroRieA & Abnl thT C

T iRdkgnd decidamdntd Ovagoh@ A per portare
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I A PAOOI 1T Al E sthefnats, i thanite AaApressiore GID dnl tdsto (A T $vilippo pitl moderne(Ecco appunto. Si parlava

Al 1 86AOO0ATT
nel caso della creazione di un tema ex novo,
caratteristica questa certamente interessante e non
priva di fascino, di cui pero non ci occuperemo in
questo articolo dove ciconcentreremo su altri
aspetti, come lo spegnimento ed il riavvio del
OEOOAI A OAT UA 1
30A0ETThHh 1A
giochi,  funzionalita  queste ultime due
curiosamente non implementate dal sistemarco
sufficiente integrazione per essere utilizzate con le
OOAOOA 11 AAT EOU ET
di chiusura di un emulatore ad esempio, &
normalmente affidata alla pressione simultanea sul
joypad dei tastihotkey + start, dovehotkey & il
pulsante scelto al primo avvio di RetroPie nella fase
di configurazione del controller. Purtroppo pero
questo metodo funziona solo con gli emulatori
basati su retroarch; gli altri debbono essere chiusi
secondo modalita che variano da emulatore ad
emulatore, oppure & necessario modificare a mano
la configurazione (quando possibile) dei sistemi che
non rispondono alla combinaziorieotkey + start

per far si che la riconoscano. Lo stesso discorso vale
per la cattura di una schermata di gioco: per gli
emulatori nonretroarch il sistema varia a seconda
del software utilizzato. Inoltre, benché la gestione
di tastiere, mouse e (ovviamente) joypad usb sia
perfettamente integrata nel sistema, lo stesso non
si puo dire per la gestione della GPIO e dei
dispositivi collegatia questa interfaccia. Anche se
nella stragrande maggioranza degli scenari il
mancato supporto per la GPIO non costituisce un
problema, il suo impiego potrebbe far comodo nel
caso in cui si voglia utilizzare il raspberry in un box
personalizzato o autocostito, come per nei

arcade da usare in ambito domestico o pubblico
(attenzione alle licenze dei giochil), ad esempio
nella vostra associazione di appassionati di
retrogaming, magari tirata su seguendo i cigli di
Starfox Mulder nel numero 8 di RetroMagazine. In
questi casi, probabilmente azioni come Ilo
OPAGCT EI AT O TOEAOOET AAI
schermata di gioco si preferira vietarle per evitare
che un utente troppo intraprendente crei problemi
al sistema (ed agli altri aspiranti giocatori), oppure
OE O 000
voce del menu utente per spegnere il Raspberry,
AEA OOA 1 8A1 001 1
Station. Dal momento che il case in cui verra
inseEOT 1 8EAOAxAOA OAOOU
modificato) ad hoc, si potrebbe ad esempio
aggiungere un bottone per lo spegnimento ed uno
per il riavvio. Grazie alla GPIO, opzioni di questo
tipo sono molto semplici da implementare e da
gestire su un Raspbefr ma bisogna poi saper
integrare il tutto in RetroPie. In tutti questi scenari,
le RetroPie Utility vengono in aiuto a chi avesse una
o piu di queste necessita, sollevandolo dal compito
di dover scrivere da zero il software e di integrarlo
nel sistema. Leaitility si compongono di una serie di
eseguibili, sia binari che script shell, tutti progettati
A POI COAI T AGE AATT18A00I
uno, raspi2png, creato da Andrew Duncan ed
utilizzato per salvare il contenuto del framebuffer in
un file. Con esse e possibile monitorare la
temperatura del sistema, comandare o
spegnimento, il riavvio o il salvataggio di quanto
mostrato a video tramite interruttori collegati alla
*0)/h 1T A AEEOOOOA
(qualunque emulatore) ed il saltaggio di una

I 8 OOEI EUUTlecc.AAI

AT 6OOOEOI

combinazione di) sul joypad, uniformando cosi
qguesta operazione per tutti i software di
emulazione disponibili in RetroPie, da quelli basati
su retroarch agli emulatori di laser disc (Daphne),
avventure grafiche (ScummVM), PC DOS (DOSBox)
[ATT AE % O1 AGET I
A differenza di quanto normalmente avviene nella
creazione di utility per Raspberry, in particolare
quelle che utilizzano la GPIO, per questo set di

e stab scelto il FreeBasic come linguaggio di
programmazione al posto del classico Python,
principalmente per tre ragioni. La prima, € che un
eseguibile generato déreeBasicoccupa molta
meno memoria quando € in esecuzione ed e capace
di girare a velocita enanemente superiorrispetto

al Python, grazie al fatto che non necessita di una
macchina virtuale (interprete) per essere eseguito,
poiché il codice viene compilato in formato ELF per
ARM ed eseguito nativamente dalla distribuzione
Linux su cui RetroPielsasa. La seconda € che qui a
RetroMagazine siamo molto affezionati al Basic,
DAO OACEITE bDOOAI Al OA
181 AAAOGET T A AE
facciamo assolutamente sfuggire. Il terzo motivo e
puramente personale: come lingggio, il Python
T1T1 17 OOA NOAITE PEI
immediatamente colto al volo la possibilita di NON
utilizzarlo per questo progetto. In piu, considerando
che questa scelta avrebbe scatenato le piu vive
proteste da parte di Leonardo Gideini, vero alfiere

del Python, dovevamo per forza scartare questo
linguaggio di programmazione: una simile
occasione per stuzzicarlo non poteva essere persa.
possibilita di risparmiare memoria e tempo di
calmlo su un sistema non proprio dotatissimo come

il Raspberry non poteva essere trascurata ed e di
EAOOI NOAOOI El OAOI
FreeBasic (Occhio Giorgio che gli alfieri si muovono
in diagonale e te li trovi alle spalle quando meno te lo
Qdpdh CCAhuAqué & dhibiro, Gian AOUDA rivistd di
retrotecnologie, per cui dimentichiamoci pure che il
mondo & andato avanti. Come minimo mi aspetto che
tu tiri fuori dalla cantina qualche dinosauro tipo il

velaeita e la potenza e gli alfieri nascono sfigati gia di

scacchiera... NdGiorgio). o o
i1 AT AEA o111

i1 O0Al CEAEAR
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giusto un attimo fa di dinosauri. NdLeo).

Disponibile per sistemi DOS, Windows e Linux, il
FreeBasicsi compone di una serie di tool per la
creazione di programmi scritti in un dialetto Basic
(moderatamente) orientato agli oggetti e capace di
Windows. Gli eseguibili prodotti possono girare sia

in una shell a caratteri, come il prompt dei comandi

di Windows o la shell di Linux, che in un ambiente a

, 8ET OOAI 1 AUEIT 1
supporto per una nutrita serie di librerie, che
spaziano dalla gestione grafica, OpenGL e SDL
comprese, al supporto dei database o del

i 01 OEOEOAAAET ¢ OOAOT 6h 11
alcuni linguaggi di programmazione che vanno per

la maggiore (non ci riferiamo al yfhon in
particolare, ma esso & comunque un ottimo
esempio). (I thread sono come le tasse, tutti
promettono di gestirli in maniera migliore e la gente
va in visibilio. Poi la verita e che la gente non capisce
a cosa servano e il nuovo governo non fa dulla
diverso dal precedente. NdLeo)
A OA AG1

A
primitivi del linguaggio sono compatibili con quelli

del C, il che porta come gradita conseguenza la

Al ApOssibilifh AilufiliZrakelnddlsidshlbrei@ in prifhis A E

quelle disistema, semplicemente convertendo (o
DOAT AATATTE CEU OOAAT OOE(
Questo dona alFreeBasicOT 8 AT T O A OAC
rendendo al programmatore la possibilita di
scrivere una grande varieta di software che, con le
dovute accortezze, & anche discretamente
portabile. La semplicita del linguaggio lo rende

utilizza un linguaggio di scripting, come ad esempio
1 8A0O0T 1T AUETTA A 1A CA
amministrativi, middleware di integraziee di

i sisténdi © koftwakeAnultidakafopnd, Acgniin pitk iE

vantaggio di ottenere eseguibili in grado di girare
con velocita notevolmente superiori a qualunque
liigliadgio interpretato e con un minor utilizzo della
memoria. Guardando al rovescio della medagiia

punti deboli di questo linguaggio sono un supporto
alla programmazione ad oggetti non sufficiente per

i DOAOA DPAO OE OOBASK. Ndido) @ idihdsaliE hahnb dhlld @1 1a Alisstanddrd odiemi, una sintassi troppo legata allo

OOEI A AACIE AITE 8i® jAE/

A E O D iIdroEvists ichk po€sbnb Eontréllhre sétd retaAdélle ipfobabilmente & un pregio) e lamancanzad OT 6 ) $

di sviluppo paragonabile agli ambienti Visual di
Microsoft o anche NetBeans/Eclipse di Oracle.

0OEI A AE DAOOAOA A AAOAO S&ppudelistanialciietod d Augrond] spetidperdi

2A00T 0EA 50EI EOUA
FreeBasic certi del &tto che potrebbe tornare utile
anche a quei lettori che volessero sviluppare proprie
utility o in generale software piu efficiente di quello
ottenibile con un linguaggio interpretato e che non
AT OOOET CA Al 1 8 G{xEriaedte)il
migliore dal punto di vista prestazionale ma che

glorioso QuickBasic, iFreeBasicnel temposi &
arricchito di un gran numero di funzionalita, come
la capacita di utilizzare la programmazione ad

con il Basic di Microsoft, a vantaggio di forme di

Oi ci EROET ORI ARIOEAT BEATDOB AA KEE

di produrre software iffreeBasid 1 8 deAlilut) E |
editor di testi per programmatori (Sublime Text € il
nostro preferito). Per chi volesse utilizzarlo solo
sotto Microsoft Windows, puo avvalersi di FBIde, un

A Ambientedd] sgil@pRaggegrato scritto iRreeBasic

stesso che, seppur non possa competeoa gli IDE

richiede al programmatore maggiori abilita ed @  di Microsoft o di Oracle, pud comunque
caratterizzato da una curva di apprendimento pit ~ semplificare lo sviluppo in caso di progetti
impegnativa. complessi.(Ma i veri programmatori usano vi. O
OA AE NOAOGOI AOOEATIT OOAMM AAGe . A AT q j%AAAOOT A
FreeBasic 1 8A0OO0AT AT UR T A ET OAOEAAA,
mezzestagioni non ci sono piu... NdGiorgio)
#OAAOT TA1 wooi AT 181 AEAOOEOI AE AAO OEOEOAOA

Nonostante questi limiti, iFreeBasice un ottimo
linguaggio general purpose, particolarmente
adatto per creare utility di gestione ed automazione

AAT 1 8 dgpedi] cliedli hanko fatiolperddreddcardpatigilitsy A di sistemi ed un eccellente strumento di sviluppo su

sistemi SoC basd come i Raspberry Pl, dove i
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vantaggi sul fronte della velocita e consumo della
memoria rispetto ad un linguaggio interpretato
sono molto preziosi su questo tipo di piattaforma,
senza trascurare la maggior semplicita di scrittura
del codice rispetto alimguaggioC. In particolare,
utilizzandolo insieme alla librerigViringPI, creata

in e per iIC da Gordon Henderson, pud essere
impiegato con efficacia nella creazione di moduli di
controllo dei dispositivi connessi alla GPIO per
gestire pulsanti, sensoridi varia natura ed in

quindi collegateval dispositivo utilizzando un client
OO0E AiiT A OPOOOUS ol 001
Linux. Se la connessione dovesse non riuscire,
controllate che sul Raspberry sia attivato il servizio
ssh (menu RetroPieRaspiConfig>Interfacing
Options>SSH) e che le &XrAAT UE AT E
siano corrette (di default sono username: pi e
password: raspberry).

Una volta aperta la sessione ssh, procedete

PAO
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AAT 1 86A1I 61 AGIi OA OOEI EWUAO
dompresij edOn rhanie@aCstintiate sdbd i yibile
catturare schermate.

Descrizione delle RetroPie Utility

1 8AAAAOOI

Completando la procedura distallazione descritta

nel precedente paragrafo, ci si ritrovera con i
OACOAT OE EEI A TAIT A AAOOA

CAT AOAI Ah AE 00001 1 & E A OiAdicdndoAn séqilenza ikgnaidiei A OEA 0) /B joyrun

'TAEA OA DAT OAOGA DPAGa 1600F AA 1 EICOACCEI 1 gpio_buttons

WiringPi e perfettamente utilizzabile ifFreeBasic 1. wget 1  gpio_readall

OAlI Bi EAAI AT OA AAT 6OAT AT O E AthAdWd.redmsrdgizane.nAtBowsid A T joytest

A1 OAOOGEOI  AAl COA bukdE 6T  O8 E adirpuizih | 1 tempmon

proposito, facciamo notare che la conversione 2. unzip rpu.zip 1 raspi2png

AAT 1 BEAAAAO AdklFredBasic&E WET CO E 3. A &d rpu

pi 8 PET AiipiAOOI OEODPAOOI 4A Alinddl GOwlringdiAAAAO | Ah B HDOcuillaorimajoyrun, viene integrata in RetroPie
fortuna dei lettori, ne abbiamo trovato uno gia L P _dallg script di instdhzione per comandare lo
tradotto e funzionante, che alleghiamo ai sorgent 3 A AT BT AOAO 1 AT AEAOI AEQORE <7 AIAlT AlsARlT 6AADT A
delle RetroPie Utility. Di questa libreria possono ~ sequenza, il sistema dovesse rispondere con  schermate. La secondapio_buttons, si occupa di
beneficiare anche il Python o il Ruby, ma in questo OB A OT AOOT I ACAOT 6 jiI I GANCOREQAR Al K 0BT B EB &IORAT

caso € necessario adottare un opportuno wrapper
che non é purtroppo disponibile per tutti i linguaggi.

Installazione delle RetroPie Utility

Dopo aver @scritto in generale cosa sono e per
cosa possono essere utilizzate le RetroPie Utility ed
aver brevemente discusso del linguaggio con cui
due di esse sono state create, possiamo finalmente
vedere in dettaglio come si utilizzano e come
possono aiutarci né& personalizzazione del nostro
bartop perfetto, o perlomeno tale agli occhi di chi
ha passato ore a modellarlo con i piu svariati
attrezzi da bricolage.

Prima di poter utilizzare le utility, dovremo
ovviamente installarle. Per raggiungere questo
scopo, daremo lavorare con la console di RetroPie
via ssh. Per gli utenti meno esperti questo puo
AOOAOA O1 DPi s AiilbplIAOOI
esperienza con il sistema e qualche conoscenza
basilare di Linux, ma se siete giunti alla conclusione
che queste utity vi sono necessarie, probabilmente
AGOAOA CEU CIiE OOEEII S
dimestichezza per procedere in tutta tranquillita.
Ad ogni modo, tenteremo di essere il piu chiari,
possibile senza diventare eccessivamente prolissi.

Un prerequisito fodamentale, é la presenza della
libreria WiringP| compilata a partire dai sorgenti
ottenibili dal sito di Henderson. Per questa

I DAOAUEI T Ah 1T AAT OOA DOEI
installazione preesistente prima di procedere con
1A AT 1 DPEI AUE éskokon eldifiidld ed A O
€ ben spiegato sulla home page della libreria. Un
altro software che sarebbe bene installare, anche se
non necessario al funzionamento delle RetroPie
Utility ma molto utile se le si vuole ricompilare o
sviluppare in proprio softwarger il Raspberry, &
naturalmente il FreeBasi¢ facilmente ottenibile
seguendo le istruzioni che trovate nei link indicati
alla fine di questo articolo.

Per semplificare la vita ai nostri lettori pero,

abbiamo predisposto uno script bash che provvede
ad irstallare entrambi i software in un colpo solo,

eseguendo tutte le operazioni necessarie
automaticamente. Assicuratevi di aver collegato il
Raspberry alla rete (WiFi o ethernet, non importa) e
segnatevi il suo IP (menu RetroPiShow [P),

inglese), inserite questi due comandi:

chmod a+x ./install_fb_wiringpi
chmod a+x ./install_rpu

lanciate di nuovolicomando al passo 4 e attendete

iA £ZET A AAl DPOi AAOGOI 8 oI
la compilazione sia direeBasiacche dellawiringPI,
OAOAT T I T ARAOGOAOGE OI Pi

161 DAOAUEI T A OE Al 1 Al OAA
01 AAl PESQEE3IA EOOOOT 1
sistema verra riavviato e si potra procedere con

18ET OOAT 1 AUETTA AAT1T A 2A

Una volta installati i prerequisiti software,
collegatevi di nuovo in ssh al dispositivo e date i
comandi:

GPIO ed eseguire operazioni come lo shutdown o il

riavvio del sistema alla pre®ne di un bottone ma

la sua configurazione ed integrazione del sistema

AROA AOOAOA Al 1 PEOOA AAIlII

Oi1i OOEI EOU OAE OAOOEUE]
spi2png viepe. sfruttata .anche . da;oy[uzr%oneeD OA.

giﬁ_[:bﬁttoné).o Ealss%ﬂdo‘ lorh Aakidrelicli

completa di ogni uti:%tﬁl analizzando le modalita dj
S

e E A R o,
AT AAROI 1 EOAET h EI

joyrun_ N

B8 eA 60Ei EOUS

Come avrete ormai ben compreso, questa utility si
occupa di controllare se su uno dei joypad collegati
al Raspberry viem premuto un tasto o una
combinazione di tasti a cui & stata associata

O 8AUEI T Ah AOACOATATIT A E
1. cdrpu -
S _positivo.
OA 27 ifipstahpu £ A 1T [ ETEIT AE
. - Il suo comportamento viene definito da un file di
Segute le istruzioni a schermo per la

configurazione dei tasti (0 combinazione di) da
asspc’@rﬁ gll@ @llgrbqé chiu%ura dUJg
salvataggio di una schermata. 0 verra
lanciatojoytest, premete uno o piu tasti sul vostro
controller e segnate ihumero che appare alla riga
0" 600I T 06h AiTTITA O$AA
una seconda volta per scegliere un altro tasto o
combinazione. Se avete piu joypad, utilizzate i tasti
0066 ADBO AAI AEAC

Al AGH 416G Asibbing B diEdER | A
UAoT q A BO

I,
I A Ofbytegi Nigserie A O

t Abpp KOAET Aq
1. , 8EA AAI AiT00ii11AO
2. Il codice tasti da assegnare alla chiusura

di un emulatore.
I codice tasti
screenshot.

3. per salvare uno

| passaggi 2 e 3 sormpzionali e possono essere
OAl OAGE OAI bl EAAT AT OA
AT T ATT O11

A questo punto la procedura continuera ed il
sistema verra riavviato di nuovo. Quando
Emulation Station sara ripartito, lanciando un gioco
si potra chiuddo semplicemente premendo la
combinazione di tasti scelta, indipendentemente

DOAL AT A
AT AOAAAA AOAcCEPHHE:

configurazione, che deve trovarsi nella stessa

AAOOAT T A AAIT |e8shr® hedafoArE 1 A

zg:%lét%%oéi I &&troPie tramite lo script  shelfuncommand-

onstartsh BT OOT ET OFi bOT OAOOI
RetroPie invoca prima del lancio di un emulatore.

ALf ST psaEne Jeds g oRars

ommand-onstart:'sh inserendovi i com
necessari per agganciargoyrun Al 1 8 Al O1 A
1AL AEAQL b AL AT DEAOR 1§/
bibGEREE  ghod i tee P
E,EJE,E%(AEI,OIAATDEIO AA A- .AI [
un ~link” ‘statico  per renderlo accessibile e
modificabile senza permessi di root, ma potete
SRogtarey @Egpil?__ﬂ% £ 12!98% gonfigurazione dove
preferite, a patto por di modificare anche lo script di
RetroPie.

/

yi EEI A AE Ai 1 EECOOAUEI 1
definizione di una serie di registri utilizzada
joyrun per il suo funzionamento:

<I|Djoyp%cF>| OEIl 6 h I A
Indica il numero identificativo del joypad da
associare ajoyrun. Pud essere determinato
utilizzando joytest, come indicato nel paragrafo

AAAREAAOT AT 1TG86ET OOAI T AUEIT I

screenshots_path = </persofdegli/screenshots>
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Indica dove salvare gli screenshot. Se non viene AT I AET AUET T A Al 1

definito, gli screenshot finiscono nella cartella
AAT 1 6AOACOEAET AR EIT
pessima idea. Lo script di installazione crea la
AAOOAI T A
questo registro.

idle_timeout = <timeout definito in secondi>

Definisce un tempo di timeout espresso in secondi,
OOAOAT 00T EI NOAI A
chiuso per fare ritorno ad Emulation Station. La
pressione di un tasto sul contreli resetta il timer.
Questo registro e utile nel caso di un sistema da
usare in pubblico, per non lasciare un gioco in
AOAAQGUEITA OA 111 A81
comportamento preferibile ad esempio nel caso di
giochi con un attract mode particolarente vivace

i PAO 111 AAOA
faccia girare un solo gioco. Non pud essere
disabilitato, ma di default viene impostato a
1296000 secondi, ossia 15 giorni, il che equivale a
non farlo scattare praticamente mai nella totalita
AACI E OAAT AOE A35060i8 )i
viene resettatosolo dalla pressione dei pulsanti, in
future versioni probabilmente verra considerata
Al AEA
controlli analogici.

action_trigger = <coditasti>,<azione>

1 001 AEA OT 8AUETT A AA Al

tasto o di una combinazione di pulsanti. Utilizzando
joytest si pud determinare il valore dtodice tasti>
mentre <azione>puo assumere uno dei seguenti
valori:

1  take_screenshot
scatta unoscreenshot.
1  quit_emulator
AEEOAA 1 8A1 01 AdOi OAs
I take_screenshot_then_quit
salva una schermata e
1 8A1 01 AOI OAs8

chiude

N OA €aéul diruAcdndriand-odstad.€hO I paiErhedrindi

OTET | AT bEki® R0 A AHardd Ia Précédenza sul gdelli definiti nel file di

16 AT Quilify @drredde diladsoci

1 8EI POAOGOET T A AEA EI
screenshots_gth = </percorso/degli/screenshots>

viene omesso, verra utilizzata la stessa cartella

ARG A BOMO AGOEAEN 1ABHR
1A DOAOGOEI T A AAI 1 APRSONEA AEOAUETT AT A i

valore di<id pin>puo essere ricavato utilizzando

DOEI A AE

DOl AAAOOA AE OTB8AUETTA O

PAGINA26

01 6 A1 OOA @ OKblEdgarsi al faspleeiyQvia Bliént séhA O E
agganciarlo ad un processo in esecuzione, come nel 1  Digitare:crontab ze (premere invio)
o1 A 1  Se e la prima volta che si lanci@ntab,
verra chiesto quale editor usare.
Premete invio per utilizzare quello
suggerito per default (nano)
1  Spostare il cursore in fondo al file (dopo
1A OECEA AEA ET EUEAT
1 Digitare:
@reboot /usr/bin/gpio_buttons &
Premere ctrix, quindi Y e poi invio.
Riavviare il stema udo shutdown zr

configurazione passati sulla linea di comando
configurazione.
gpio_buttons
Come abbiamo gia spiegfto in precedenza, questa

©akibrDallabpledsibne G E AT Aﬂ

pulsanti collegati al GPIO. Comergoyrun, il suo q

comportamento € definito da un file di now)
AT 1T ZFECOOAUET T AR OCPET ; AOOOI 1 O8AT 1T mh AEA AAOA
In-_ trovarsi (o essere collegato via link simbolico) nella yqjla, quando il sistema ripartirigpio_buttons
I AGORVORERAAORDRA AABRARAT B AbA@&?ﬁﬁlgaﬁo& béc@%unaﬁéﬁggﬁsgn@,ggoc

o vostri comandi.
| registri definibili sono: o o
Ol 00Ol OE OO'[HsrAtestare il tutto, occorre collegare due
ET OAOOOOOI OE OOI 1T A '0)/h
01 bpi DAAEGEMAAE AOA pOI O
saldatore. Cavi e pulsanti possono essere presi a
=7 paochj euro in qualunque negozio di elettronica o su
OEl Iib)@rgss a prezzi davvero ridicoli. Per la nostra
<tempo di prova, abbiamo utiIizzatq guelli most_rati ifig. 1,

artlco_la&n,mte economici ed adatti a questo

eJey Ellegamento dei cavi ai pulsanti dipende

16 0Qopoth
pol 0Ab@A CRISTRYE Potoe g igfafeigucfidla noi
utilizzati vanno saldati come mostrato ifig. 2
(perdonate la qualita della saldatura, non siamo
@ticolarmente ferratil A1 1 68601 AAlI O
prossimo passo € quello di collegarli alla GPIO, noi
abbiamo scelto i pin 8 9, collegando un polo al pin
"0)/ AT OOEODPI T AAT OA A 16
Fate riferimento allo schema ifig. 3per scegliere i
pin di vostro g® 01 A Apiol réa@ad pet E O U
001 OAOT A 18EA8 0AO EI PDPEI
mentre per il pin 9 occorre collegare la 5 e la 6. Fate
molta attenzione in questa fase, collegare nel modo
, 801 OEI T o, Bik@phi diOfressione> sbagliato pin sulla GPIO pud danneggiare
permette di definire un ritardo, espresso in secondi, gravemente | Raspberry. Nel nostro test, abbiamo

AOACOEOA 1 6AUETIPCRO dh gFeppnaTe KrpPRitong allo ﬁfwtd%“Aeo Q
| 0Al OOI Al OAATT O 'AINI,‘O
Aé’é\/&?ioﬁc?r’*

Questo e utile per evitare di dare inizio alla a2 R
'AA@ITI o EIOAEﬁEa inserire

% - configurazione necessarie

Definisce il percorso in cui salvare gli screenshot. Se
El

assign_pin = <id pin>, <azione>,

I 60ACT A AA Ol

i 8 O @pid_réaddll. 1l parametro<azione>puod
merdOA Al 1 A POAOOEIT A AE

M  take_screenshot

salva la schermata corrente.
T  shutdown

esegue lo shutdown del sistema.
M1  reboot

esegue il riavvio del sistema.

, 0601 OEI T OAITOA DOE OT OT Ped Arord IRitrpvAr$i con Aajanciing @i riaveio A A RPN
si voglia generare una serie schermate da utilizzare ~mentre si sta segnando il proprio record personale ED El; ACOQDI O8AlL T A£o Ol
nella personalizzazione di un tema &etroPie, a Donkey Kong solo perché un amico di passaggio : L
) . . <2 SRR A N AR Ao~y = - iassignpin =8, s ow| - A
permettendo di accelerare il processo di raccolta EA DOAI 601 DAO OAACI ET EI opele] WEWERoAG 1711 1 AA
A assign_pin =9, reboot, 3
degli screenshot.
A differenza dijoyrun, gpio_buttons non viene A . - PR

L N e L T T - ) : #1 PEAOCAT A AA ETAITT1AOAI

%6 Dl OOEAEI A EdctArEthighedp A D Enbtalla@AapBniaticaniente nel sisteen per il - P i
: L j . . CPbEI ; AOOOI | O8AI | A08

seconda di quante operazioni vogliamo semplice  motivo che potrebbe non essere

Ei Bl Al AT OAOA 8 jogad nok dbbligd OADAAABRAOEIT
A zioAeA A£E fuizionimentd i Ré&roRieiedessgontato che chi ha

ETl T AO0OOT T AT
tasti/azione, ma & ovviamente necessario fornirne
ATTATT OTA 1T 180001 AE
OAT OI 8

%5 AT AEA DI OOEAEI
configurazione, semplicemente indicando un diesis
i 0vysq Aii A POEI T thA@ADOC
configurazione, € possibile indicare alcuni
parametri inserendoli sulla linea di comando di
joyrun in questo ordine:

joyrun <nome processo> [<timeout> <codice tasti>
[<joystick id>]]

questa modalitd non & perd consigliata perché ne
riduce gAT AAT AT OA 1 A BT OOEAE
utile solo in particolari configurazioni, ad esempio in

N Oobrrdlér cOlégath Falo Retrdpie, | maAddldgare A 1

E1 OA edgiakiondirielisistédnia @ it serdplice rigpetio A
joyrun:

I A DI OOEAE Iplddere bomO%4us:

Al 1 6G0AT OA8 5 f_ancFalleg'ﬁig_'?‘eédall'per éoﬁtréll’g‘rg) &@i?&s!ﬁnti DA
funzionino a dovere e se e tutto a posto, lanciate
gpiq rfuttons e provate a tenme premuto uno per
P rer . ' NI K i per a tarvi che fufta proceda
e S T R T R T
compiuta solo in casi particolari. Per contro, configurarecrontab ® A O i 60
S| ﬁema come spiegato qualche paragrafo fa e da
guel momento in poi potrete wwe i pulsanti per
spegnere e riavviare RetroPie in qualunque stato si

un sistema basato su questa distribuzione abbia un

basta lanciarlo come demone in

metodi da adottare per questo spo, come

A o L trovi la macchina. esta caratteristica ¢
I 6 O O Esysterdds delcvriiab opportunamente Vi e fhacening 'QUA A AARA

fiqurafi lanci io buttons Al 1 5 AOOE AOOEAT 1T AOiI AT OA OOEIT A bpA
configurai per lanciaregpio_buttons A1 1 8 AOOET | 4% 41 04 150601 AAE I
etroPie. Agli utenti meno esperti, consigliamo i 57 A1 i1 AT OA Ei EAEOI DAO

160 Odronta»béche N meng eff|C|er1te nspetto. al parte del pubblico crei problemi alla configurazione
systemd ma decisamente piu semplice da usalie .sistermna
NOAOGOGS Ol OET | srontahddlantidrehie A A TR AT

gestore dei pulsanti su GPIO al boot, si pud .

$E AAOOT h 1 loytest
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Questa semplice utility, analogamente stest 3EAIT CEOI OE A1 1601 O0EI A O®EI Hifngri: AE NOAOGOA OAAAT |
presente nella distribuzione RetroPie, puo testare il  Con essa possiamo mostrare lo stato di tutti i pin http://wiringpi.com/

funzionamento dei joypad collegati al sistema. Nel AAl 1 3 ET OAOZAAAEA ' 0)/ h DAGI AQGADyhdnAEun hguag§oinddme A

nostro caso perojoytest pud (e deve) essere DOl OAT OE AA E AEODI OEOEOE AT Ndied) @@t 8ul Radpber® pub tirali giti 1

utilizzato per configurargoyrun, visto che i codici A Alillty8 gpi® fornita con la WiringPl, poiché la cpu come fosse un attacco DDOS...
tasti utilizzati sono gli stessi (sono differentida 1 81 OODOO OEAT A Al 1 OET OAT AT OA NdGiergpAOT AA ET OAOOAI
quelli riportati dajstestq8 , 6§ O©O1 1 1 i i dDin se€bAdo Biete Ahk iina volta e basta (di fatto,
basta lanciarlo digitandgoytest e premere i tasti i Al hpiddreadal ET 11771 BHQh DA
muovere i controlli direionali (digitali ed analogici) effettuare piu facilmente i nostri test. Per chiuderla,
del joypad per controllare se tutto funziona a basta premere ctrc.
dovere. Se ci sono piu controller connessi, con i tasti
6008 AOEOC DOE PAOOAOA AAI 1 8Oddclhimdy (ovvier) faiedd asBvosird Aschid eA |
OAOOT ON&h OE Oi OT A Al Dgé'ri{;dfbp AE OEAI1 8
raspi2png Tutte le utility presentate qui e scaricabili in
... .. . formato sia sorgente che binario tramite il sito di
Conquestauti EOUR 1 60T EAA 111 Re@ddvddazne, Aénechk Tsifino istdte Bsfate con
Andrew Duncan, potete riversare in un file .png  successo su sistemi Raspberry 3Baspberry 3B+,
tutto cio che & mostrato a video. Di fattgyyrun e vengono fornite senza alcuna garanzia da parte
gpio_buttons si affidano ad essa per le funzionalita A A1 1 6 AOOT OA 1 AE 2AO01 - A Al A
AE OAIl OAGACCET AACI E OARAALDIEADB questd &tdlo per il lokolusoO 1
semplice, bastaanciarla per ritrovarsi dopo qualche Danni di tipo logico e fisico di portata non
OAAT I Al ATT Ol AEIA 001 ARemiingiedd §iéri poskdnd desefegtiod | 1 A
AGE 1A OE 1 ETOIAAOAB %iblodRebemsihrA Rdn Kmitalarheftt Aaedth dal A
comportamento tramite i seguenti switch da malfunzionamenti, bug non noti e/o imperizia
passarle su linea di comando: TAIT1800Th ATTA POOA AA A E 1T Al
EOOOOQOUEITE A8OOI 1T TAIITA ET Of
1 --pngname,-p modo quelle relative alla costruzione ed
indica un nome file per lo ssenshot (di instat i AUETT A AE Dbl OA1l OE H EA 4
AREAOGI O 1 OO1T ADOET 08 D7 LBGIBOA A 2A001 - ACAUET A A
T --height,-h tipo di responsabilita e non risponderanno di alcun
Al OAUUA AAT1G6EIT ACERABT ishe AAAMDALDI O NIGA Al OEF I AA
BT 00T DAOE Al 8AI OAURIGRE IAAGD TATOAERITITB OAlI AOGE

T --width, -w
1 AOCEAUUA AAIT18EIT ACBAchgon $E AAEAOBI O 1
pari alla larghezza dello schermo.

Figura 1

1  --compression;c Le RetroPie Utility, RPU per gli amici, sono state
T EOGATTT AE AmmagiigA O Osiitte i un dkch ferhpbrale di due anni, evolvendosi
(0-9). dai semplici script iniziali alla forma piu complessa

1 --delay,-d ma piu elastica e funzionale che avete qui

attende per il numero di secondi indicati conosciuto. Dalla loro nascita ad oggi, ci hanno
prima di salvare la schermata (di default ~ aiutato a personalizzare diversi sistemi di gioco

la salva immediatamente dopo essere AAOAOE OO 2A00I 0EAR AODI A
stata invocata). permettendoci di passare ore con la
1 --display,-D sperimentazione di questa efficace distribuzione
ID del display da considerare per lo  orientata al retrogaming. Ci auguriamo che
shapshot (default zero). possano portare qualche beneficianche a voi
1  --stdout,-s lettori e che possano crescere tra le vostre mani o vi
mandal 61 OOPOO Ai i1 OO Astin®ido a crearne altre, magari freeBasi¢ che
1 -help,-H personalmente riteniamo un eccellente strumento
i1 OO0A EIN &£ Of AUET 1 E pé&rde $viBio tli gluesto tipo di applicazioni. In B
entrambi i casi, fatecelo sapere, @rd enorme oam
tempmon piacere.
. [ uawrome |
Nella sua estrema semplicititempmon pud Link E%
rivelarsi un prezioso alleato per chi ha problemi di o]
surriscaldamento del RetroPie. Una volta lanciata, 1 Link per scaricare le RPU: 8 E%
questa utility stampa a video la tempertat del http://www.retromagazine.net/getrm.p %g g
sistema ad intervalli di 10 secondi. Se temete che hp?id=rpu 3 m m
nel box dove & alloggiato, il raspberry stia soffrendo 1 RetroPie: g g g%
per il gran caldo o volete assicurarvi che la https://retropie.org.uk ' CIEmD oo |
temperatura resti sotto il livello di guardia anche Al RetroOrangePie: | ‘ _ %g g
durante le attivita piu impegnativeiempmon puo http://www.retrorangepi.org/ 4 | 571 wsono s s efepiots_|sericoo |
AAOOE O1 A [ ATT8 ,501EAI DhOAHOASODAESIIPHOEAAET A | AAJE : e B SN
I[ngq di qprpaanOz § il tempo int‘ergor’sp tra_una o https:]/github.’cgm/AngreV\LFlr_’o[nl\_/‘Iel,bo - Fioura 3
OE1 AOGAUETTA A 18A1 O0OAh A ODPOd@akpi2pEgl OAATTAE8 I A 9
AOAT PEI h feipmBrO3®1 ATGAT @A AT P D BreeBasic:
apici, naturalmente), verra effettuata una https://www.freebasic.net/
misurazione ogni 3exondi invece che 10. Tutto qui. T Installare FreeBasic su Raspberry:
http://scruss.com/blog/2015/03/25/runni
gpio_readall ng-freebasieon-raspberrypi/

Sito web ufficialewww.RetroMagazine.net Pagina FaceboolketroMagazine



http://www.retromagazine.net/
https://www.facebook.com/RetroMagazine-2005584959715273
http://www.retromagazine.net/getrm.php?id=rpu
http://www.retromagazine.net/getrm.php?id=rpu
https://retropie.org.uk/
http://www.retrorangepi.org/
https://github.com/AndrewFromMelbourne/raspi2png
https://github.com/AndrewFromMelbourne/raspi2png
https://www.freebasic.net/
http://scruss.com/blog/2015/03/25/running-freebasic-on-raspberry-pi/
http://scruss.com/blog/2015/03/25/running-freebasic-on-raspberry-pi/
http://wiringpi.com/

RETROMAGAZINEANNO 2- NUMERO 11 PAGINA28

BENVENUTI IN UN MONDO FANTASTICO
Introduzio ne al gioco di ruolo

di Starfox Mulder

Era il 1996. | videogiochi avevano iniziato ad
esplaare il 3D in maniera significativa ed un
certo Daggerfall della Bethesda tentd di

superare i limiti della macchina in modi mai
visti prima per portare il giocatore a vivere
1 8AODAOCEAT UA PEI
un personal computer. Ricordo anefthe la

scuola era appena cominciata. | primi giorni
delle superiori portarono nuovi amici e tra loro

I EAAQ

parti del nostro carattere che nessun altra
esperienza avrebbe potuto evidenziare senza
porci in un reale pericolo.

Ma qui mi fermo o chi sta leggendo pensera
che a were le avventure da me citate fossimo
noi in prima persona. Non & cosi. Giocare di
ruolo significa calarsi nei panni di qualcun
altro, un alter ego immaginario capace di
affrontare imprese a noi precluse ma spesso
anche incapace di arrivare dove la nestr
conoscenza di ragazzi del ventesimo secolo ci
permetteva.

3ACOEOAI Eh OE

ATT1TAAE EAT h EI NOAIT A 0
DEAAA (AOi NOAOGOR RNOAOGC =2
OEAAOEOA A NOAITITT AE

considerato urmito: Dungeons and Dragons.
Radunammo un gruppo di giocatori
spulciandoli tra i miei ed i suoi amici ed
iniziammo a vederci spessissimo nel dopo
scuola per vivere assieme infinite avventure
grazie ad alcuni manuali, qualche dado,
matite e fogli, piu tantisima fantasia.

Cio che nacque come una scusa per evadere
dalle ansie adolescenziali si trasformo
velocemente in una solida amicizia e quei
ragazzi conosciuti al tempo sono ancora oggi
i migliori amici che abbia mai avuto, pronti a
sostenermi nei momenti ifficili ed a farmi da
testimoni al matrimonio.

Il gioco di ruolo fu solo un pretesto, sono
sicuro che ci siano tanti validissimi modi per
fare amicizia e creare legami duraturi, ma
sospetto anche che quello capitato a me
innesco delle dinamiche differenti
Prima ancora di diventare amici infatti
AOAGAIT OOAOGE Aii pPAcCI
ET OAOGOECAOI OE

eterna lotta contro delle orribili creature
ancestrali, esseri dannati costretti a
nascondersi dalla luce del sole e tanto altr
ancora. Eravamo giocatori di ruolo ed i mille
mondi vissuti assieme ci avevano mostrato

Tutti voi avete giocato di ruolo almeno una
volta nella vita. Giocare a guardia e ladri e
interpretare un ruolo. Certo, ne € una versione
estremamente blandae semplificata ma di
fatto almeno per quel momento vi siete calati
nei panni di un poliziotto o un malvivente.
Proviamo ora ad ampliare il concetto e
codificarlo.

lo decido di interpretare il malvivente ma non
mi limito a recitarne la parte come se
afronOAOOE O1 6EI POT OOEOA
creo su carta un mio alter ego. Lo delineo
dandogli un nome, un aspetto fisico e delle
caratteristiche che lo identifichino, come
pi OOAAAA AOOAOA 01381
gracile costituzione. Queste caratteristiche
gia sarebbero sufficienti a renderlo ben

dives@ A imk edla ROK@ Aagl] WA

AAT 1 81 ARtéprédzionecdells Aug 9etd funzighali al o

carattere che deve aver formato nel tempo.
Un individuo cagionevole di salute non amera
certo passare buona parte della giornata
Al la@pkrta ma viceversa potrebbe trovare
pratico vivere dei suoi scippi se scopertosi

i T OO0OA OHjiodatreE 1 Artidrpie@® 8 un

HAEA OE AEOAII

abbastanza abile da non venir mai individuato
dalle sue vittime.

Con questo veloce volo di fantasia ho creato
un personaggio ed ora non mi restera che
fargli vivere tanteavventure finché non avra
deciso diritirarsi a vita agiata o sara morto nel
tentativo. Mi basta cosi poco? Di certo no,
come minimo ho bisogno di un altro giocatore
che interpreti il game master.

La figura del Game Master (GM da ora in poi)
e fondamentalein qualsiasi gioco di ruolo
poiché senza di lui nulla avrebbe inizio. Se il
singolo
personaggio di fantasia, al GM spettera
interpretare tutti gli altri personaggi non

O A ogiocaatip(PNG, individui non interpretati da

alcun giocatori)presenti nel mondo di gioco,
descrivere gli ambienti in cui il personaggio
vivra le sue avventure e tutti gli eventi che

@g&adr@r@o in esso.

A O nmaginate che in un qualsiasi titolo della

saga di Final Fantasy i gatori interpretano
un singolo elemento del gruppo mentre il GM
7 1 6AO0AT OOOA OOAOOAR

videogioco.

Non spaventatevi perd poiché non ci sono
complicati software da sviluppare con chissa
quale linguaggio di programmazione, tutto il

mondo digioco si dipanera nella testa dei

giocatori grazie alla semplice narrazione.

DUNGEONS & DRAGONS
B for A Virga

Canpaices

DUNGEORS & DRAGONS | DUNGEONS & BRAGOES
b fames
campi it & i

Fenct

DOET A ELEOU 1 .0
888ADPDPAT A Al OOAOD
AEA 1 BAOEA 1 Of EA
AA 1

f_e pareti sono scavate, unacfiala illumina

| ACCAOI AT OA 1 8A0AA A A
gallerie dividersi davanti a voi. La prima pare
insinuarsi verso il basso, pur mantenendo la
direzione Ovest che avete preso entrando nella
AAOAOT Ah 1T AT OOA 1 8A1 OC

mafaund OOOA OAOOT OOA8 #
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Questo potrebbe essere un esempio di cid che
il GM dira durante una sessione di gioco. Cosa
fara il vostro personaggio? Tornera indietro o
si avventurera in una delle due gallerie?
Perlustrera la stanza o stanco dalle fatiche
accumulate si accampera per un sonnellino?
Le possibilita sono infinite e lo sono in una
maniera che mai nessuno gioco di ruolo
gestito da un software potra esserlo perché
solo la mente umana puo sviluppare infinite
variabili cosi da adattarsi ad ogni [sisile
contesto si vada a creare di li in avanti.

Avrete a sto punto intuito che si, & possibile
giocare anche solo in due persone, ma ci si
diverte poco.

Creato un personaggio e trovato un
volenteroso che ricopra il ruolo di GM e
altamente consigliato auolare altri giocatori
che interpretino insieme a noi altrettanti
DAOOI T ACCE AA FEAO
avventure che andremo a vivere. Quanti?
Dipende dal gioco che andremo a fare. Nel gia
citato Dungeons and Dragons, storico
esempio di gdr fantasle cui avventure spesso
di svolgono in sotterranei irti di pericoli,
giocare in 7 o 8 persone potrebbe ancora
andare bene ma in gdr piu investigativi, come
TAT 11 OAAOAEOCEAT I
numeri superiori ai 4 partecipanti rallentano
incrediblmente il gioco e rischiano di
annoiare alcuni.

Questo avviene perché ovviamente non tutti
possono parlare assieme e le azioni vengono
divise in turni, nei momenti in cui questo si
riveli necessario, come ad esempio durante gli
scontri fisici.

O 8 8catilAll® galleria vi trovate di fronte ad
un lago sotterraneo ma notate subito che

intorno ad esso stanno banchettando, con dei

OAOGOE Oi AT Eh Al AOT E
AEOAT E AT OA EAOAB8H

i Of

OEI
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3E ETEUEATT A OEOAC

Sarébbe troppo facile dire che il mio master, dovranno essere sempre pronti a
personaggio, abile guerriero, cala la spadae OAACEOA ET AAOA Al 1817 .
001 TAA ET AOA EI AOOOikla vitdreale 3UA BUOMGMG@EOUEA storia @ A
riuscira 0 meno sara determinato in parte dal  degli intrecci narrativi ma non obbliga i
talento del personaggio ma in parte anche il  giocatori in binari prestabiliti: si adatta alle

tiro di dado adibito a tale verifica fa da loro azioni. Ogni situazione € mutevole ed
AEOAOEI ET A8 51 A OI 1 OA arcied fagpbrit traA @ersonhggdilin@rrEthtiA
cui i personaggi (compresi quelli interpretati  non sono sempre scontati. Quello che parte
AAl - q@ ACEOATTT h 1 qbn@l iun 4rippol affidthte & dotlebbe
intenzione di fare e tirera un dado per vedere trasformarsi in un covo di vipere cosi come
OA OEOOAEOQOU 1 1T ATT 1 Algied BpkrénfeddivA ghons TgiocanieA @IRE A
Dl OOAAAA AA Gk édA

con la sua spada mentre un mago potrebbe
rimanere fermo sul posto e formulare un
incantesimo di protezione. Un ladro potrebbe
TAOATT AAOOGE 1T AT 1T A 11 ADWAGEG@NSI& DRAGANE OAT O1
aggirare il nemico e colpirlo alle spalle mentre
un arciere potrebbe icoccare una freccia e
mirare alla testa di una delle creature. Anche
quiflepBssibiia boadEnfitd e fatto ahdhé 1
1A £O0CA v AiT1TAAOOA8 $
rotolano e ci diranno se saremo 0 meno
riusciti in cid che volevamo far fare al nostro
alter ego.

potrebbe in seguito diventare un solido
alleato.

AE

1
O
mr
(@]

Volendo iniziare a parlarvi di uno specifico

gioco di ruolo ho sca il capostipite.
Scontato? Non cosi tanto. Come detto
Pl A8AT UE EI ET EUEAOQI

mondo ruolistico con D&D ma dopo poco me
ne_sono discostato preferendogli giochi pit
fﬁQJri' eo'éomﬁéssi. #EP bocoA 61'13:- ! A
AAT 1T AOAAT OA Al 1 & Aadi AA
nuovi sistemi di gioco mi porto a rifiutare il
primo D&D, proprio il gioco con cui mi
avvicinai al genere. Lo iniziai a vedere come

yl - AEAA O3EAOA AE
che vista la disfatta del suo seguito appare
spaventato di fronte a voi. La creatura esclama:
<Vi prego, abbiate pieta di me. Se mi
risparmierete vi condurro al posto in cui tengo il
mio tesoro.# I OA  AEAOA¢ 6 1 EI EOAOI A AAOGOAOGI R 16/
Fabio interpreta Gerald, il ladro sopravvissuto a g|yis per chi ha appena scoperto il punk rock.
Farlte ayven‘Eure, chia riV(‘)Ig‘er,]dosi‘a’Larap(jhiieI, Passarono gli anni e, villa nostalgia, vuoi la_
| SAL A COAOOEAOA ET OAQRRMA Ahddde sbdbe edoridiicdla -
S, 00l OEI A DPAOIT A 1 OO%nctﬁfao‘(ﬁsbd%to 5 ﬁrmp(ﬁ\/erthQ Hp'r:esi fREA
di sto canide lascia che perlustri la zona che Ci mang |a famosa Scatola Rossa circa cinque
indichera per evitare di cadere in una trappola.> gnpi fa, rivalutandolo in toto.

Claudia se la ride per il gesto di improbabile

cavalleria proposto dal personaggio di Fabio D&D fu scritto da Gary Gygax e Dave Arneson

CARI BT 60A EDARA A 5AH EOEONIEHDA A Ajedbithe AP Ahddl &10Ad

ottima idea Gerald, se usciremo di qui ancora originariamente doveva essere solo un
vivi magari ti prmettero di offrirmi quel calice
di vino di cui parlavi prima.>

regolamento per un wargame ma poi si evolse
fino a creare il primo ambiente di gioco
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T A1 1 8ET OAvrebbErd potlito rdplrigel Nessuhdvidtav@ & 8 nullader scontato.

O00i 1 EOOEAT 8 #8AO0AT T
1A TETEAOOC
graziose statuine sonoda me molto

apprezzate durante le sessioni di dungeon ma
AAAAAA AEA

fatevene un cruccio se non le avete.

La prima edizione di D&D era una raccolta di
fascicoli contenuti in una scatola ma in breve
inizio a crescere e ne ararono una seconda
ed anche una terza edizione. Proprio
NOAOGOS O1 OEI A APDOI AE
anni 80, nella versione curata da Frank
Mentzer e proposta a noi dalla Editrice Giochi.
Quattro scatole: Rossa (Basic), Blu (Expert),
Verde acqua (Companigre Nera (Master). Ce
ne sarebbe stata una quinta grigia (Immortal)
ma da noi non venne mai tradotta.

Cosa cambiava tra le varie scatole? Il livello
delle avventure.

Nella prima erano contenute le regole per
personaggi dal 1° al 3° livello, divise sued
manuali (quello del giocatore e quello del
master) piu un set di 7 dadi dalle forme piu
svariate. A parte il noto dado cubico a 6 facce,
presente in tantissimi giochi da tavolo o
ABAUUAOAT h AOATIT
4, 8,10,12 e 20 facce, utibgnuno in un
contesto differente.

Yyl  OAAT T AT OAOhK
portare i personaggi dal 4° al 14° livello,
aggiungeva molte regole addizionali come
quelle per le lunghe campagne di gioco
(insieme di avventure concatenate) e le
avwentured 6 ADAOOT 8

Il terzo set, il Companion, introduceva i livelli
dal 15° al 26° cosi come le regole per gestire
grandi battaglie e lo Schermo del Master.
Infine il quarto set, il Master, portava i
personaggi fino al 36° livello. Quando parlo di
regole per perspaggi di tot livello intendo
che tutto quel che li riguardava era descritto
in essi, dai tipi di mostri che potevano

GM di utilizzare mostri piu deboli ma
sarebbero risultathoiosi da sconfiggere, cosi

morte certa per i personaggi.

Lo Schermo del Master & un accessorio oggi
17161 AT 061 A A OOOOE
avveniristico. Un foglio di cartoncino piegato
in tre parti perché £01 CAOOA
BRADAOADIEAETAS [1OAOGU
1TAOT OT A AAITA
(quello interno) le tabelle piu utili da tenere
Ol 60681 AAEET PDAO 111
costantemente tutti i manuali accumulati. Lo

El | ACESeiA cadrafdrisiidbel
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Il grande pregio ed il grande difetto di D&D sta
proprio nelle regole: poche!

E1 A E O ok QoktA il peténti aviefbErd sighificatb i Tin tutti i gdr successivi, a partire dal suo diretto

seguito Advanced D&D, furono introdotte le
abilita, capacita che i personaggi avevano
acquisito nel tempo atte a determinare se
f6ssero$ir2 gradoAdi & dlate queliadfadetd A
ascoltare quel rumore proveniente dalla

A A forddth &fdrico, mentre in D&D non ve ne era

(orda, 1 debtie2d) |

costituzione, intelligenza, saggezza,

o1

schermo avevaiud AT OOA EIi BT OO0 Artefpbta idEdio Bdbnicdntdsini se si & mago,

quella di celare ai giocatori i risultati dei dadi.
Se da una parte € bello il dominio del caso,
AAT 1 6A1 OOI AAE
permisero gia ai primi master di non
sterminare un gruppo di avventurieri alle
prime armi di fronte ad un eccesso di fortuna
AA DAOOA AAE
alcuni GM particolarmente bastardi usarono
1 6AOPAAEAT OA Al
ai giocatori furbi per capire da quali sadici
soggetti stare alla larga.

D&D&£O Ol
00AT AAT AT A PDPEATA
fantasy di scrittori come Tolkien, Moorcock o

Howard, cosi come dalle epiche germaniche o
TT O0OAT Ah
dragons (alcune delle ambientazioni dovrei
dire, dato che ce ne furono svariate e per tutti
i gusti) calo i giocatori nel ruolo di maghi,
guerrieri, nani, elfi e molto altro ancora.

A1 AE Aa @oakddA andre teserd, JaAalyéria dididlaAZA QA UUE

principessa rapita o la sconfitta di un orribile
minaccia che gravausuno sperduto villaggio

le avventure, per poi magari portare i
giocatori a scoprire che la principessa non era
affatto stata rapita, il villaggio era la vera
i ET AAAEA AA EI OAOI Ol

Il regolamento pud inizimente apparire

complesso ai non esperti ma in poco tempo lo
si riuscira ad apprendere al meglio. Tutto
sommato le regole da imparare sono poche e
nella scatola rossa si perde piu tempo a fare
esempi di gioco che a regolamentarlo
seriamente. In fondo furom i primi ed é

chierico o elfo: fine!
Oddio, proprio fine no, ci

sarebbe da

DEAAT IAE ¢ EDF OJ AAdManidntd Ailp e @Gl

ma quel che conta in sostanza € la semplicita
del tutto. Un personaggio di D&D puo essere
creato in 5 minuti e tutte le regole non scritte

i1 OO0E A kanisénie) @@in® dsteie Arpéngate M O

un tiro su una delle sei caratteristiche o sul

AT 1 OO Asériplice Hudnsehsb,la sekdhdalli cbrheki si |

trovi meglio.
yl AAT11 AA EI AOOOOI
proprio nella flessibilita di tutto il sistema.

AO1 1 ET A A AE Abaragakzd Aé rie diginAathorai GeAgbdllod a8
i Aladfulto faKihctol BileiridcCeBal pArOdtstesso

motivo.

1 8AT AEAT OAUE UL AnnoAf& hoAtdrhirgid TuhaOcambagda

durata 3 anni con amici vecchi e nuovi. lo
facevo il game master, loro gli 8 personaggi
protagonisti. Gente conosciuta quando

avevamo 14 anni che ora ne ha compiuti 36.
AEA
neppure la beba ed ora portano il figlio alle

sessioni di gioco. Una vita passata insieme

1 6 %@ DA &ato aleyil depliAindiBtAl pattivaBo &dhdividendo emozioni reali ed immaginarie
ma pur sempre emozioni ed ancora piu
importante: vissute assieme.
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La matematica degli stormi di uccelli

di Giuseppe Fedele

Chi non ha assistito, osservando il cielo
tramonto, al meraviglioso spettacolo d
stormi di uccelli che si aggregano in miglial
di individui coordinandosi in manierg
perfetta e dando vita a bellissimg
coreogrdie e forme?

Quali sono i meccanismi alla base di que
comportamenti collettivi?

In questo articolo verranno introdotti alcun
modelli di interazione tra individui chg
consentono di spiegare alcune dinamich
del mondo animale.

Si analizzeranno alcunproprieta di questi
modelli e si vedra come implementarli sy
nostri amati retroPC.
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riy '8 &AAAI AR | 8
Swarm  Formation with  Reference

Tracking, 58 Annual Conference on
Decision and Control, 2017.

Uno swarm (stormo) di agenti € un insie di
componenti interagenti, come animali, robot,
ecc. che danno luogo ad un comportamento
globale che dipende in maniera non lineare
dalle leggi che governano le singole
componenti.

Immaginamo uno stormo di uccelli che
migrano verso sud prima dell'inveo. Lo
stormo &€ composto da uccelli identici, ma

nessun uccello ¢ il capo, e nessuno puo vedere

sempre tutti gli altri uccelli. Gli uccelli hanno
ovviamente unobiettivo comune: volare da

O1 6 AOAA ¢ Aditrdaded $phcifida AGli OT 6

uccelli cooperano @r svolgere la funzione
generale di migrazione di gruppo. Possiamo
pensare aquesto stormo di uccelli come un
sOOAT A AEOOOEAQEOI h 1
non significa necessariamente
geograficamente distribuito, ma piuttosto
distribuito in funzione o atorita. Oltre ad uno
stormo di uccelli si potrebbe immaginare un
branco di pesci 0 una colonia di formiche. Ora
pensamo ad un sistema di questo tipaove
ogni uccello (o pesce o formica) & sostituito da
un robot mobile: un rover guattro ruote a
terra o unquadricotteroin aria.

Il problema del controllo coordinato di una
rete di robot mobili autonomi & di interesse
per il controllo e la robotica a causa della vasta
gamma di potenziali applicazioni:
esplorazione planetaria, operazioni in
ambienti periolosi, giochi come il calcio
robotico, ecc[1].

Persino molti giochi si sono ispirati alle
logiche di swarm. Swarm! (Figute un gioco
sparatutto, per Commodore  ViQO0,
sviluppato nel 1982 dalla Tronix Publishing
Inc., basato sull'incontro con uno sohe di
vespe android intergalattiche allevae da
una sfuggente vespa regina e la sua scia di
uova mutanti. Nel 1998 Ila Reflexive
Entertainment sviluppo per PC il gioco Swarm
(Figura 2) in cui ungiocatore doveva
combattere contro creature aliene al findi
ottenere minerali specialiQuelli citati e altri
giochi simili hanno in comune il movimento di
oggetti basato su logiche di swarm (in realta
spesso piu che in swarm, gli oggetti si
muovono in modo random, ahime!!!).

In questo articolo vogliamo approfalire
alcuni aspetti matematici di queste logiche in

modo che ognuno possa simulare, magari
utilizzando il proprio retroPC, uno stormo di
agenti.

Figura2. Swarm. Per PC, 1998.

Il problema del consenso

In una rete di agenti, iconsenso indica il

raggiungimento di un accordo riguardo una
certa quantita di interesse che dipende dallo
stato di tutti gli agenti. Ad esempio si pud
volere che tutti gli agenti dello stormo vadano
a finire in una posizione ben deita dello

spazio, oppure che gli agenti si muovano in
una stessa direzione con una stessa velocita.

Un algoritmo oprotocollo di consensoe una
legge di interazione che regola lo scambio di
informazioni tra un agente ed i suoi vicini nella
rete. Ogni agate utilizza lo stesso algoritmo
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e prende le proprie decisioni sulla base delle . a0 p GO0 3V O
informazioni locali disponibili e a quelle che dove 3°Y1 1 8ET OAOOAT T 1 Al
riceve dagli altri. ' ACCET OT AT AT O1T A 18A1 00
Un classico esempio di consenso € s
rappresentato dal seguente  modello o )
differenziale: . j

ao a0 &6 hQ pBR )
dove ¢ 06 OADDOAOAT OA 13ET Arormosrrr 5&\
AOOI AEAOA i-mbl nénheCATeOA 3
16E1 OEAI A AAE iO&vebl E Fiudak. PrétobofAd cthdenso per il grafo di g %
16E1 OEAT A AAcCi E AcAT 6E A1 A@QE37 bHIOOGEAEIA | ‘
OAAI AEAOA ET £ O AUETT ES8 , 6ET & O AUETTA R
contenuta ind 6 1 DBOT POET 18ET &£ O AUETT A Figuras. Velocita delo stormo.
che serve per il coordinamento degli agenti. 1l Problema del flocking.
Questa pud essere: posizione, velocita, Il flocking & un tipico comportamento B
temperatura, ecc. osservabile nelle specie animaRientra nei
Diciamo che gli agenti della rete raggiungono  comportamenti collettivi secondo cui gli 2
il consenso se e solo se animali si aggregano in stormi senza che ci sia

a 4 E «a un coordinamento centrale (ovvero senza la =

Esempio. Supponiamo chex 0 rappresenti presenza di un Ie_ader che _c_oordlna_ :
i A DI OEUET 1 Ain dnd ispadich c;An'?oyér'rxantl dei singoli).Nello spe_u_flco ogni
bidimensionale. Si vuole quindi che tutti gli  comPonente segue delle semplicegole in .
agenti raggiungano il consenso in un punto maniera  autonoma q;;lndo MVita f‘q u s o
dello spazio. In Figurd & mostrato, per ogni ! %OAQE(;' ET Ol ~OEOOI OAOI C R A G
agente, il suo vicinato. Si tratta, ca® ovvio, ::o(c))rgir:atg AOI 0ol ol ADDAOA "DACAEAOOATAT OA

di un grafo in cui ad ogni nodo corrisponde un
agente della rete, ed esiste un arco tra due
nodi i e i OA 1 BACAT OA
APPDAOOGEAT A Al
(tra due agenti connessi da un arco € quindi
possibile scambiare infmazioni).

Nel grafo mostrato il vicinato del nodbé {2},
del nodo2 e {1,3,4} e cosi via.

In Figura4 e invece mostrata la simulazione
del protocollo del consenso. Come si vede, gli
agenti partono dalle loro posizioni iniziali
(pallini blu) per convgyere ad una posizione
comune (pallino rosso).

Si dimostra che il consenso viene raggiunto se
il grafo delle connessioni & connesso, ovvero
se per ogni coppia di nodi esiste un cammino
che li collega. Inoltre il punto in cui avviene il
consenso coincide coril centroide delle
posizioni iniziali [2].

Figura3. Grafo delle connessioni tra agenti

. . Figura6. Posizioni dello stormo.
Un modello matematico che descrive la

AEOBE 6AAT ABMATOAS AT 1 ET AA UdAdit@ modefiofiobdsto réednfefidntt o 1

OEAET AO#tatoApfopostg Ad EBetipk Cutker(es B O A[d) Gibseguente:

Smale nel 2007 [3]. Ogni uccello coordina il

- h . . a o
suo movimento rispetto al movimento degli 40 a
uccelli vicini. Nello specifico si ipotizza che ) ) a
ciascyn uccell_o‘aggiusti istante per istante la EU S - hQ pM R
propria velocita sommando ad essa una £ ao oo T

media pesata delle differenze da sua In questo modellod rappresenta il target
velocita con quella degli altri uccelli. verso cui tutti gli agenti si mumno.j & una
Indichiamocond 01 A OAT T AE@D Adhdniit:Bp@dbIA dokitivd.

mo che sara quindi composta dalle velocita
lungo le due direzioniey.

Inveced T OT A
maniera opportuna le coordinatee wdi ogni
agente. La caratteristica interessante di
qguesto modello & che gli agenti dello swarm
entrano in tempo finito in un ceréb centrato
ina diraggio che dipende dalla matrice (in

A . .. .. . particolare dalla norma_della matrice).
dovedd T OT DAOGI AEA AAAOROAA AII6AOI,2I OA%A

della distanza tra gli uccellej: Inoltre scegliendo opportunamente tale
0 matrice € possibile dare forme diverse allo

Il modello presuppone che ogni uccello
aggiorni la sua velocita come

o p VO ®w LO VO

@ . . swarm: cerchi, ellissi, rette. Ed infine é
" ao oo possibile che gli agentruotino attorno al
dove U, ef sono opportune costanti target.
positive. Il termine & modella quindi .
S = oA - P MAN AN g M e ~ B S n ~ S PN
| 6ET & OAT (EA GOROMA | ATeap A BERCARC " Ae A Al

AATT A AEOOAT UA 1 8ET 4k AT UA  AE
''''' 0011 8A100IR pAEOAT OA

AOAOAAOA A
AEAOGAOGIT I
trascurabile. S& e scelto minore di® allora

le velocita dei vari uccelli tendono a diventare
uguali e lo stormo si muove in maniera

coordinata lurgo una direzione (Figure 5 e 6).

lo swarm si organizza in un cerchio (Figura 7)
AOOT o011 Al OAOCAO il

Le posizioni degli uccelli si modificano come
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Figura?7. Swarm in un cerchio.

con

pTT
T U

lo swarm si organizza in una ellisse (Figura 8),

Figura8. Swarm in una ellisse.
con

p T T

mopT

gli individui dello swarm collassano su una
retta (Figura 9). Infine con

UTT P TT
PTUT

gli individui dello swarm raggiungono il target
ed iniziano a ruotare attorno ad esso. La
simulazione di questswarm merita di essere
realizzata utilizzando un retroPC, nello
specifico il Commodore 128 per le sue routine
grafiche (Figura 10). Il codice scritto usando
CBM lo trovate nel riquadro.

La simulazione viene fatta discretizzando il
modello in una finestrdemporale di"Y v Tt
con un passo di discretizzaziol@®"Y

Per la discretizzazione basta ricordare che la
derivata di un segnale’Qd pud essere
approssimata come

PAGINAS:

La posizione del target verso cui gli agg
tendono e contenutanelle variabilio e w .

La subroutine che inizia dalla riga 5000 gen
le posizioni iniziali degli 6agenti in manierg
casuale. Le righe da 240 a 380 implement
le equazioni del modello. La posizione XY
ogni agente viene sovrascritta acdgni
iterazione e mostrata sullo schermo grafi
con un cerchio di raggio 1 centrato ng
Dl OEUETTA AAITB8ACA]
6000).
Modificando i valori della matrice M (riga 2]
e possibile ottenere le varie configurazig
descritte.
Per adesso © 0001 8 | OOEOA
avventura nel meraviglioso mondo
RetroMath.

Buone feste!!!

=
L
E
F |
=
L
=
¥

Figural0. Swarm che ruota #orno al target

10rem
20rem Swarm model
30rem Giuseppe Fedele
40rem
120remtempo simulazione

130T =50

140N =1000

150DT = T/(NL)

160rem numero agenti

170NA =5

175ee =0.001

180dim X(NA), Y(NA)

190remM

200dim M(2,2)

210M(1,1)=50: M(1,2)=10: M(2,1)=10: M{,2)=50
220x0=160: y0=100

230gosub5000

235graphicl,1

240for k=1to N-1

250: fori=1to NA

260: ax9:aydh

270: forj=1lto NA

280: ifi<>jthenbegin

290: dd= i ((XARXE)2+(Y ()Y () 2)+ee
300: ax=ax+(%&j))/dd

310: ay=ay+(Y{¥)(j))/dd

320: bend

330: nextj

340: kx=(M(,1)*ax+M(1,2)*ay)/NA
350: by=(MZ,1)*ax+M(2,2)*ay)/NA
360: X(@)=XEFEPT*(X(i}x0)+DT*bx
370: Y()=Y(FDT*(Y(i}y0)+DT*by
380: nexti

385: gosub6000

400nextk

410graphicO

500end

5000rem condizioni iniziali
5010for i=1to NA

5020: X(i)20*(2* rnd(1)-1)+20
5030: Y(i)=20*(2* rnd(1)-1)+30
5040nexti

5050return
6000remvisualizza

6030: fori=1to NA

6035: colordl,i

6040: circled,X(i),Y(i)1,1
6050: nexti

6060: for j=1to 100Qnextj
6120return

7000for k=1to N

7010: fori=1to NA

7020: print X(i,k):" Y (i,k)
7025: for j=1to 100Qnextj
7030: nexti

7040nextk
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Parte Illz Commodore Mania BBS

La seconda scelta (che si e rivelata ben p|u
onerosaAAl DOAOGEOOI q 1
software BBSvecchio stile gia esistente,
ovveroCommodore Mania BBanno01985),
interfacciato tramite VICEe fruibile tramite
protocollo TELNET

Per maggiori info su Commodore Mania
BBS
http://www.zimmers.net/bts/cmbbs.html

Per scaricarlo invece: ATMO0S7=40Q1E0S2=1S0=1
ftp://ftp.zimmers.net/pub/cbm/c64/comm/bb
, 6ET OAOEAAAEAIT AT O1 O A tuiavia, ngnAieseoradinteragirg i plcun

famigerato TCPSER software che Vi ho gia ~ modo con il BBS.
O PECEPRLato] GREdp RPRIAME [SCORRTE CEyte

fruire dei BBS tramité/ICEin un precedente A dirla tutta, il risultato € simile a quello che
articolo. ottengo con diversi altri software analoghi. A
volte leggo qualcosa durantedbllegamento
Purtroppo perc‘)l non appena ho provato a viaTELNETma non riesco ad interagire conil
collegarmi al BBS VIi@ELNET sfruttando programma gestore del BBS in alcun modo.
OOAOGI 1 OA 18ETAEOEUUT Yo AAI T A [AARAAEET A Al OA
VICE (owero la macchina ospite), leggo Eppure, dal punto di vista teorico, il passaggio
OOGCES | AOGOACCE Aii A KN gJeAd@tb*Ee&utl viaflELNETdovrebbe essere
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gestito dal TCPSER

_programma

(emulata da VICEH rs232.
Da cosa nasce allora questo problema?

Yyl DPOT AT AT A 1
presente in VICE un bug documentato
Al 1 8 ET Atp)/EdUrtefodje.net/plvice
emu/bugs/262/

3E OOAOOA AAIITA
I OOAOI O#AOOEAO

CEU 11061 AA AEOAOOE ATI

PAGINA37

riscritto incapsulato specializzato

oggl ne esistono due o pil, oppure la stessa %0 OAOT OEI EI A 18EDI OAC
funzione & stata soppressa oppure ancora possano funzionare in virtu di questa versione

E1 Ai ODT OAOA Al 1 6ET OAOTQD AQA EXACIEADA 6A E

E8 %0

LB AAAOOAIT Al OI vec&uapamh A E BuBavig Kojayufo la possibilita di testare in

con gli odierni sorgenti dVICEnon & stato maniera un po' pit approfonditasolo
quindi sempli®@, sebbene io sia stato GCommodore ManiaBBS 68 j AEA AEE
OACAOGI 1 AOi 6 DAOAEI i Tper previtaVIERS 69 e pAraoA@abia O A

CAOOE, dorjiezmpeeﬁphrteng},,&dg lzéhdutbavia @.# $ 6poi, mi riferird esclusivamente a questo
$ AOCAR®D] ALK A

i | ROAKI @@Tid A OépeficosoftEOOAEOT AA 1

I AGOGAOAI i AT OA OO0A DAO 10RL &Il fhéd UikultakoAchehdE pod CT AT A

bl OOAT OAS

Purtroppo VICEnon si rende conto del fatto

che sia in atto o meno una richiesta di
connessione e, di c@eguenza, non avviene
alcun interscambio di dati da e verso |l
programma di gestione BBS.

correzione del software dVICEper gestire

00 AP frkée brchio QEGRAEM b Al OE e

Esaminiamo in maniera puntuale il da farsi per
poter sfruttare CMBBS 6.0tramite VICEvia
TELNET

completare e verificare con esito positivo il
collegamento traCommodore Mania BBS
versione 6.0 (che gira sottoVICE ed un
utente che acede allo stesso tramite
TELNET, e posso privilegiarmi di consegnare
neIIe Vostre mani il frutto di queste mie

10 01101 01 1000
10001 10 010:

WRIIILTIoY 11T 10101 4

A A N cartella,contenente gli esegmblll x64.exe ed i L) T i Mo o
OAl A DOl Al AT A8 . A DAOKg QF el £ Ance lvbrddhd A5 OB v ,gg'?‘ s
http://gcns.com/vice/vice.html opportunamente modificati ; 0
. o ; HRR

ma € relativa ad una versione dfICE
piuttosto obsoleta.

Si tratta di una patch destinata alla versione
1.19 divicch AAOQOAOA
2006()

Tale correzione non é stata mai inserita
ufficialmente  nel repository di VICE
Perche? Posso solo azzardare delle ipotesi.

La prima e che questa patch risolve un
problema di collegamento ben preciso, che
involveVICEed il softwareTCPSERe quindi
non risolve il problema in tutti i possibili
OAAT AQE AB0O0I

La seconda ipotesi che posso formulare al
riguardo € che la patch risolve solo in minima
parte il problema di collegamento in quanto i

meccanismi impiegati dai software per BBS su
C64 per controllare il flusso dei dati sono di
volta in volta diversi.

E rel frattempo cosa si puo fare?

La soluzione potrebbe essere quella di
sfruttare la patch segnalata, che perd ci
costringerebbe ad utilizzare la versioriel9
di VICE (ovvero una versione che e stata
sostituita dacircauna trentina di rilasdino ad

0ggi).

Grazie al fatto che tale patch e corredata delle
modifiche apportate ai sorgenti, mi sono
preso la briga di riallineare tali modifiche alla
release attuale dVICE la versione3.2.

Nel corso degli anni il codice sorgentelCE
€ cambiato parecchio, | icodice & stato

AAOAOA Géhhalod E 'OAEEf

0AO 181 AAAGEITA EI O

numero di versione, 3.2.1

-Non. fate, caso alla indicaione di versione Materiale occorrente

AAETI A6 OAAcCI EAT Al 3APDDI OEOA O AA AE
iATT  OET &I 00 6)# %0 151 EROAT 61  OAIT A
indicazione e legata esclusivamente al  2)cygwin1.dll (libreria a collegamento
numero di versione che ho scelto di  ginamico necessaria al funzionamento di
ottenere. TCPSER
Gli eseguibili sono stati compilati su 3) file batchgo.bat per avviareTCPSERoN i
Windows 10 e dovrebbero girare sia su necessari parametri;
sistemi 64 bit che su sistemi 32 bit. Anche su . )
Windows 10 comunque girera a 32 bit. Non 4)VICE x64 Versione 3.2.1;
Ei  Ei Di O0AOGI 1 8AT AEAT 8)ArogAemcOEES6.0DDT DAO

compilare VICE in modalita 64 bit.

Troverete tali elementi (tranne CMBBS da
scaricare da link apposito) gia inclusi
oiall AET OADT T AE ,@drvosial A

maggiore comodita.

Disclaimer

i ElRetroMagazided h 117 OA
team di VICEpotremo fornirVi supportoe/o

qualsivoglia garanzia di correttg )
AOT UEI 1 Al AT 01  Vickicbsd| A | B9cediya ngraVICE su Windows
modificato.

a) scaricare e scompattare la cartella

Vi chiedo di utilizzare tali eseguibili solo nel ~ contenente il materiale messo a disposizione
caso in cui vogliate effettuare dei test relatiyi AA O2AODA6 AGAUEADDI OEC
al software presentato in questo articolo o €sempio:@.viced

farne quindi un uso liltato a questo unico| - o o
b) SuVICE menu impostazioni, impostazioni

SCcopo. S e Sl sl
RSWQWh O)I bi OOAUEITTE ! 4%
#1101 Ci 1 67 ARAOET 1 AR 1 3ppntarezQ i QAE QA R AT QAAVET I
rjngrqzi:’ar(? (sig Qa parte r_r_]ia} c’he’ (_1a parte di b#) ! 23WQwo
iomoer(r?ba g as;ag\ e zs’&e'rol\tiAdlél ItEe‘leI d’l&VchE ] D%F?Oét'(\?o ACIA@S%OS'“VO ﬁé& gl
P P ' PosizioneACIA:$DEOO

per il loro immenso, straordinario lavoro,
estremamerte utile a tutti noi retro-
appassionati del mondo Commodore
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Interrupt ACIANMI

Modalita ACIANormale
Sempre dal menu impostazioni, impostazioni
RSWQWh

Impostazioni ACIA

v Attiva emulazione interfaccia ACIA RS 232

Dispasitiva ACIA | Dispositivo R5232 # ¥ |

Posizione ACI4 | $DEDD =l
Interrupt ACTA INMI j
Modalita AC1A | Nomale =l

o]

Annulla |

8A1 O1 AUE
0bo6

Dispositivo su userportDispositivo RS232
#1

0) I biIvmMAA WO TR AXDHT 008880

d Suvich AA O! OOEA
Ei T ACET A
cartella contenentei due files relativi a

ciBBseAafedioppfd cligk3uriReProgramma

@ooTBBS h AT 1T OAT é&bdliseol Al

prg.d64
Aq 3AAcCi EAOA OA 1871 OA

PAGINA3E

AEOAT T AAOOA OiéxtA & ®récédenz® id ﬁné,mo EAnGkABBST A

ovwvero che, anche perCMBBS 6.0 la
configurazione vista  funzionera solo
ATABIEN OAOT T AAITT A 6100

Tuttavia, configurando opportunamentee(l
a Adstro rischig il @hte Wi chsa pdtré@ed O O

- 0- | AMOORORDDA O permettere anche connessioni esterne,
Velocita userpe: 300 provenienti da INTERNET.
£QqQ )i bl OOAOA 1861 OA Ai OOAT 6A AAI ""3 j AOAI PE
Impostazioni R5232 su userpor Xl AECE@AQAA OAAOOAOA ET OH Contiki BBS sara perfettamente fruibile
v Attiva lemulazione defla RS232 su g) Impostare i minuti relabE A1 1 61 OA gyezggovg;zﬁNslg/TICEed acceerete allo
Dispositiva su userpart | Dispositiva RS232 7 AA' ""3 jAOCA3IDET AABRGE
invio CMBBS 6.0gira su VICE ma non sara
Yelocita Userport 300 - . .. .. . .. . . _ . .| possiile interagire con essotramite
EqQ !'TTA AILTALAA O, I AA | TELNET a meno che non utilizziate |
] | AE1 Ae +UTT Y6 AECEOAOA | yersioneNON UFFICIALE 3.2.1di VICE
rinlla i AT A ATTET
i) Attendere per qualche secondo. Alla EmERdEd2 AO01 - AEAUED A
OEAEEAOOA O)1 OAOO $! 4! AEOEj OQ ATA EEO OUAOOC
Ed ancora, dal menu impostazioni, dal menu File dvICEh O3 A limkngie 1 A
impostazioni RSPQWH O) | BT OOANEORESGh2 DAOEOA cnipbs60OAACHOEADAGTAT DRE A -0 3 48
Yyowsssod data.dédad A AAOOAOA ET OET 4iOOEAEI A OEA 4%, . %4 A
Dispositivo RS232 #1:27.0.0.1:25232 R 3 . ..., 43 o . L.,
Dispositivo RS232 #2:27.0.0.1:25232 EQ OACi AOA 1 6ETAWEGEUUI )0 AAl DA Ai OA CEOA
Dispositivo RS232 #3:27.0.0.1:25232 digitando da Prompt di DOS il comando $E OACOEOI 0OO0i OAOA E b
Dispositivo RS232 #4:27.0.0.1:25232 Qpconfigo AOE AAIT PAOEAOGA |, ETI O@ -5
61 OOOE OAOOs8

Impostazioni R5232

Dizpozitiva BS232 #1

Dizpozitiva BS5232 #2

[127.0.0.1:25232

Dispositvo RS232 #3  [127.0.01:25232

Dispositiva RS232 84 [127.0.0.1:25232

o]

Annulla

c) Lanciarél file batch@o.batépresente nella
cartella contenente tutto il materiale 8ION
CHIUDERE LA SUA FINESTRA DI LAVORO!

k) da una seconda macchina ove € installato il
programma TELNET digitare da pompt
Qelnet xxx.xxx.xxx.xxx 6 fsostituendo al
Pl 001 AE Q0008000800080
macchina dove gira VICE con CMBBS 6.0

l) Battete per un paio di volte il tasto INVIO. Se
avete fatto tutto correttamente, sarete in
collegamentoTELNETcon il BBShe gira su
VICEe potrete interagire con esso!

BEN FATTO, E BUON DIVERTIMENTO
ANCHE STAVOLTA!!

1A E£EJROOHAI Ad

8 A Eaibiob R PP SR B K81

YT OOAT T AOA . %wa#! 4 j (
AECEOAT 41 AT Ai OA
OOATLADOET OOAT T T AOAA
QQ&ENIGAOT T FEET AROOOBABEA
TA XYeé8d8d8X YYWQW
Q1 £ZET Ah OADREDAI AAAECE
OBAT OAROAGHEA HQ |
A 1T ACAEAOA f0®R@OA £EET A
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